Download 
У вас должен быть установлен Unity и так же в нем должен быть подключен Visual Studio
[bookmark: _GoBack]Далее необходимо скачатьVuforia https://developer.vuforia.com/downloads/sdk
Вначале необходимо зарегистрироваться
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Создаем обычный 3Dпроект на Unity, и после того как проект открылся, необходимо добавить скаченное sdk в Unity.
Assets -> Import package -> Custom Package и выбираем наш скаченный фаил Vuforia
Вы можете скачать любой объект для первого прилложения, у меня это 
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Возвращаемся к нашей сцене, и необходимый объект дропаем в сцену, создаем необходимую сцену 

Подготовка и настройка Vuforia - Image Target
Target - может быть любая картинка, но желательно, что б это были какие то объемные буквы, либо символы и очень важно создание препада цвета в глубину. Для начала выберем картинку. 	После выбора изображения, на него необходимо накидать маркеров.
Переходим в аккаунт Vuforia
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Добавляем DataBase, тут я буду хранить маркеты изображений
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Далее преходим в созданную базу (двойной клик) И Add Targets
[image: ]
Делаем следующий настройки и значение width мы всегда сможем поменять из Unity
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Мы можем зайти в наше изобращение и посмотреть как раставились маркеры
Далее ставим галочку 
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И скачиваем
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Скачался наш пакет и теперь нам необходимо импортировать этот пакет, и снова 
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Наш пакет добавился
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Настраиваем Image Target
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Настраиваем нашу базу данных
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Далее нам необходимо все обьъекты которые мы ходим что б появлялись на таргете сделать их дочерними по отношению к таргету
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Теперь добавим в сцену ARCamera
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Располагаем камеру так что бы она смотрела на нашу композицию
Далее переходим в Inspector камеры
[image: ]
Нам нужно нажать на Open Vuforia configuration
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Для работы с камерой нам нужен ключ App Lincense Key, что бы его получить нам нужно вернуться на vuforia сайт и зайти в менеджер лицензии
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И создаем новые лецензию
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Преходим в созданную лецензию и копируем наш ключ
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И вставляяем этот ключ в поле 
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Можно запустить проект и посмотреть результат

Sound
Создадим новую папку и поместим туда наши звуки

Настройка и экспорта фаила
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Выбираю платформу
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И перехожу в Player settings
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Привязываем анимацию персонажа к кнопке
Для начала ставим таргет как показывалось выше, и обязательно на таргет нужно поместить персонажа такого типа
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Создаем UI элементы как и для обычной игры
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Необходимо создать анимацию для персонажа или взять готовую и настроить на свое усмотрение и далее открыть Controller этой анимации
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Создаем параметр Trigger 
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На преходе от  Idel1 к Jump добавляем этот Trigger
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И ставим такие значения
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На персонаже появиться Animator и мы можем поставить controller на которым работали
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На кнопку создаем новый скрипт
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И добавляем персонажа который у нас на таргете в Animator
И в скрипте прописываем логику
[image: ]

image5.png
Account Licenses Credentials Target Manager

Target Manager

Use the Target Manager to create and manage databases and targets.

‘ Search

Database Type Targets Date Modified




image6.png
Generate Database




image7.png
Generate Database

Database Name *
Targets

Type:

@© Device
O Cloud

O VuMark

Cancel Generate





image8.png
Database

Targets

Type

Device

Targets

0

Date Modified

Aug 28,2024

[ ]




image9.png
Targets (0)

get Downlc

Image Target Name Type Rating © Status v Date





image10.png
Type:

Multi Cylinder Object

File:

Boibepute dpaiin target_vuforia.png
jpg or .png (max file 2mb)

Width
5

o

Enter the width of your target in scene units. The size of the target should be on the same
scale as your augmented virtual content. Vuforia uses meters as the default unit scale.
The target's height will be calculated when you upload your image.

Name
target_vuforia




image11.png
. Image Target Name Type Rating ©® Status v Date Modified

1selected Delete

. - target_vuforia Image L8 8 &4 Active Aug 28, 2024




image12.png
Download Database (1)




image13.png
Download Database

1 of 1 active targets will be downloaded

Name: Targets

Select a development platform:

(O Android Studio, Xcode or Visual Studio

Unity Editor




image14.png
Assets  GameObject Component Services Window Help
Create >

Show in Explorer

Import New Asset.
Import Package > Custom Package.





image15.png
Editor |




image16.png
Create Empty

Create Empty Child
Create Empty Parent
3D Object

Audio

Effects

Light

Video

Vuforia Engine

Ul Toolkit

PR

AR Camera

Image Target




image17.png
@ v Image Target Behaviour (Scr @ 3 i

Type From Database -
Database Targets -




image18.png
) ImageTarget
@ space shuttle launch with € >
@ Hail - Medium - NoExternal >




image19.png
Create Empty
Create Empty Child
Create Empty Parent
3D Object

Audio

Effects

Light

Video

Vuforia Engine

>
>
>
>
>
>

AR Camera




image20.png
@ Inspector @ Lighting a

0 v ARCamera Static
Tag MainCamera v Layer Default

A Transform o

Position X -32 Y75 Z-58
Rotation X 40.92¢ Y 0226 Z 0
Scale ® X1 v 21

v Camera o

i v Audio Listener o

R v Vuforia Behaviour (Script) o
World Center Mode | DEVICE
Open Vuforia Engine configuration

B v Default Initialization Error Hand @ 3*

t B DefaultinitializationE

Add Component




image21.png
Global
Vuforia Version 10.25.4

Open Library Article
App License Key
Add License

Delayed Initializatior
Camera Focus Mode (CONTINUOUS AUTOFCY

not supported on all platforms.

Camera Device Mod MODE_DEFAULT -
Log Level ALL v
Max Simultaneous T 1
Virtual Scene Scale | 1

The factor above configures how many Unity
scene units correspond to one meter in the.
physical world. Poses reported by Vuforia will
will not be scaled. Note that on HoloLens and
MagicLeap, a factor other than 1.0 is not
supported.

Trained Targets Con v
Share Recordings in




image22.png
Account  Licenses Credentials Target Manager




image23.png
Learn more about licensing.
Create a license key for your application.

Search

Name Type Status v Date Modified

taget_lesson Basic Active Aug 28, 2024




image24.png
License Key Usage

Please copy the license key below into your app

AcDAizf/////ARABmadniqGxu0TUNEIH19Pe2icVi thMERe t SOUX IR +CTGDUD6mO1kY36J9gcIPNDEMOtHbGCt X 1K1 KLemkxkwASO
OL+SE7aE90i+0j+PkHZhhi SyTzqnOaWiRibDarysVyc+1g3DRBi04s21Mh f2G6LYONUJT6WNBOPKAZDET/+QzRDUESTi3CCOSTATY VM
QXIkSy573P7qe/uK2t5K5IUNI L16HE 05 6DexKX+ERCOr DbVt 28WFKr vvgjd+UQ6J/ 2bc £ T3NhY00 JPAOk SOLWLE 04 FuRUK M5 UCMhz
TGiM5AtPUVSHDgIdbbtsOnHkmCvDebu3q/Q1Sgz1+tAlp/ NBBGCVhx2Y4nKrFi 6uSREHTQ

Plan Type: Basic

Status: Active

Created: Aug 28, 2024 12:46

License UUID: a11c61fa551ede31be33e108dbcc1761




image25.png
Open Library Article

App License Key  [AcDdizf/////AAABmadniq
GxuOIUnHOHIPe2icVith
MB6Ret9oUXJhRi+CTqDU
pP6mOTKkY36JgacJPNDG
mQtHbGetxIKikLemkxk

WAS500L +9E7aE90i+Qj+
PkHZhhi5yTzqnOaWiRib
DarYsVyc+1q3DRBiods2
1MhfzG6LvonuJJ6wNBe
pKdZDeT/+QzRDufsTi3

CCOS74TYVMaXJKSy57
3P7qe/uk2t5K5IUNL16H
056DexKX+fRebrDbVitz
8wFKrvvgjd+UQ6J/Zbct
J3NhY00JPAOKIOLWLe
04FuAUKIMpSUcMhzTGi
MSAtPuVsHDqQdbbtsOn
HkmCvDebu3q/Q1Sgzl+
tAIp/INBBACVhx2Y AnKrFi

Delayed Initializatior
Camera Focus Mode (CONTINUOUS AUTOFCY





image26.png
File Edit Assets GameObject Component Se
© NewsScene N
Open Scene Cti+0
Open Recent Scene >

Save Ctri+s.
Save As... Ctrl+ShiftsS
Save As Scene Template...

New Project...
Open Project...
Save Project

Build Settings... Ctrl+Shift+B




image27.png
s
Scenes In Build
v Scenes/SampleScene

Platform

[:_r] Windows, Mac, Linux ?
S Dedicated Server

iOS i0s

g WebGL

~ra PS4

A
Texty
ETC?
Expol
syml
Build
Creat
Run [
Build
Patct

Deve




image28.png
Player Settings...




image29.png
Assets > Kevin Iglesias > Basic Motions > Models

v (J
. o“MA™
: (A

(1

&

“BasicMotionsD... BasicMotionsD... @ DummyMesh [ DummyMesh

~
o

DummyRig




image30.png
@ Canvas

@ Play




image31.png




image32.png




image33.png
Conditions

Play




image34.png
Has Exit Time
Settings

it Time 1
Fixed Duration

Transition Duratio 0
Transition Offset 0
Interruption Sourc [None

N




image35.png
> v Animator e =

Controller = Jump (0]

Avatar “BasicMotionsDummyh ©

Apply Root Motion v

Update Mode Normal -

Culling Mode Always Animate -
Glip Count: 2

Curves Pos: 0 Quat: 0 Euler: 0 Scale: 0 Muscles:
260 Generic: 0 PPr: 0
Curves Count: 260 Constant: 8 (3.1%) Dense:




image36.png
B v Button Action (Script) o i i

Script B buttonAction

Animator > BasicMotionsDumm ©




image37.png
© CxpnT Unity (1 ccsunka va pecypas) | Casunor: 0
vpublic class buttonAction : MonoBehaviour
{

public Animator animator;

// start is called before the first frame update
@ Coobuiesve Unity | Cceunok: 0

v void Start()
Pt
|| aninator = GetComponent<Aninator>();
[ | PlayaninQ);
L3
| Caumoc1 )
| public void PlayAnin()
|a
{ | animator.SetTrigger("Pla)
i1
1




image1.png
engine Home Downloads Library
developer portal

SDK Samples Tools

Release Version  10.25

By downloading the Vuforia Engine SDK, Samples and Tools, you agree to the




image2.png
Q Download for Unity

add-vuforia-package-10-25-4.unitypackage Download SHA-256





image3.png
Low Poly Atmospheric Locations
Pack




image4.png
Hail Particles Pack




