REPREZENTAREA - PROCES
PSIHIC DE REEXPRIMARE A
INFORMATIILOR




Teme

= Geneza reprezentarii :
a) ontogenetic (Piaget)

b) procesual

= Calitatile reprezentarilor

Clasificarea reprezentarilor:vizuale, auditive si
kinestezice

= |ndividuale, generale, reproductive, de
transformare, anticipative

» Perspeclive in abordarea reprezentarii
» Calitatile reprezentarilor
» Clasificarea reprezentarilor




CONCEPTE-CHEIE

» Studiind acest capitol veti putea explico
urmartorii fermeni. reprezentari, legaturi
nervoase, experienta anterioara, analizator
predominant, reprezentari generale,
reprezentari voluntare, inlanfuire de scenarii,
figurativitate, operativitate, panoramizare,
cunoastere, caracter integrat, simbolic,
constructiv, efect de ,,catarsis”.




Definire si caracterizare psihologica

®Re-prezenfarea sugereaza prezentarea A
ceva dupa ce s-a produs un anumit
fenomen.

®»Rezulta ca reprezentarea este un proces
secundar intrucat se petrece in urma unei
experiente perceptive anferioare.

® | 0 baza reprezentarii stau mecanisme ale
memoriei si ale perceptiei.



Reprezentarea este
mecanismul psihic care
permite reflectarea si
cunoasterea obiectului In

absenta lui cu conditia ca
acesta sa fi actionat
candva asupra organelor
de simt.




Reprezentarile

Noul mecanism psihic care permite

reflectarea si cunoasterea obiectului in
absenta lui, dar cu conditia ca acesta sa
fi actionat candva asupra organelor de

simt, poarta
denumirea de renrezentare.

Un objet ne tient pas tellement A son nom
gqu'on ne puisse lui en trouver un autre qui
lui convienne mieux




Exiragerea insusirilor esentiale peniruv perceptie

= Reducerea vastei cantitati de informatii la un set de categorii cu care se opereaza
mai usor;

» Descrierea fizica a obiectulu: o lista cu informatiile necesare pentru reproducerea
copleta a obiectuui;

= Sunt inlaturate detaliile:
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Atentia-selectiva

La nivel de coriex nu se poate
procesa toata informatia
senzoriala din mediv.

Doar informatia selectata va fi
analizata

1. Stimuli cu intensitate
puternica externi;

2. Stimuli relevanti noua
(intern)

» hiip://happy-
neuron.com/games/attent
ion/index.php



http://happy-neuron.com/games/attention/index.php

Efectul STROOP (John Ridley Stroop , 1935)

» Stimuli cuvinte: colorate diferit de sensul lor;
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MODIFIED STROOP TASK EVALUATING FIFTH GRADERS
AMY K. BARNETT

PSYCHOLOGY

Missouri Western State University

erebellum

Procesarea cuvintelor are loc automat/efortul de recunoasterea a culorii
are loc doar la sarcina de a denumi culoarea cromatica cu carte e scris cuvantul


http://psychclassics.yorku.ca/Stroop/
http://clearinghouse.missouriwestern.edu/manuscripts/434.asp

Dyslexia

Modelele de activare @
creierului difera semnificativ
intre grupurile cu cititori
dislexici care prezintd o
subactivare relativa in
regiunile posterioare (zona
Wernicke, girusul unghiular si
cortexul striat) si

giune anterioara (girus
rontal inferior).

Aceste rezultate sustin
concluzia ca afectarea
dislexiel este de naturd
fonologica si ca aceste
modele de activare a
creierului pot oferi o
semnaturd neuronald
pentru aceasta afectare.”

hiperactivarea relativa intr-o

Dyslexia: Differences In Brain Acfivafion
for Dvslexic vs. Normal Reader

Llower
Acfivafion

Higher
Acfivafion

Based on Shaywitz et al. (1998}



Reprezentarea este procesul de elaborare a imaginii
unui obiect in conditille absentei acestuia din cGmpul
perceptiv, in baza unei experiente perceptive
anterioare.
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Realitatea si actiunea ei asupra organismului angajeaza
noi capacitati cognitive care le depasesc pe cele
perceptive prin capacitatea organismului de a avea o
experienta psihica in lipsa contactului actual
cu obiectul, adica o imagine mentala.




Calitatea reprezentarii va fi
conditionata de:

= Calitatea perceptiei si de contextul in care a avut loc receptarea
obiectului dat. O perceptie activa, dirjata prin scopuri bine definite, va
favoriza formarea unei reprezentari mai complete si mai fidele, in timp ce
O perceptie contemplativa, pasiva, va favoriza formarea unei reprezentari
alide, mai sarace si mai putin fidele.

Frecventa contactelor perceptive cu obiectul. Un obiect perceput de mai
multe ori va fi reprezentat printr-o imagine mult mai vie si mai fideld decdt
unul perceput o singura data. Deci, putem concluziona ca obiectele
familiare sunt reprezentate mai usor si mai fidel decat obiectele
nefamiliare.

= Durata intervalului care se scurge infre momentul perceperii obiectului si
momentul reactualizarii imaginii lui secundare: cu cat acest interval e mai
mare, cu atdt reactualizarea imaginii lui secundare va fi mai dificila si mai
lacunarag, si invers.




Caracteristicile imaginii mentale

1. Este asemanatoare cu cea perceptiva, fiind
considerata imagine secundara in raport cu
aceasta.

2. Reprezentarea presupune constructii si
reconstructii mentale, reorganizari si
reconfigurari, in raport cu necesitatile practice
sau cognitive ale omului,



Caracteristicile imaginii mentale

3. se formeaza in urma unor selectii,
schematizari, accentuari, estompari,
condensari, extinderi, simplificari, eliminari,
imagnea finala avand un grad avansat de

generalitate, si apropiindu-se de concept, sau
notiune.



Caracteristicile imaginii mentale

4. Joaca un rol foarte important in activitatea
psihica a omului

5. Nu sunt simple insiruiri de imagini. A.
Cosmovici argumenteaza aceasta afirmatie
dand exemplu unui rau care ar fi alcatuit din
mai multe butoaie sau galeti de apa.



Caracteristicile imaginii mentale

6. Cuvantul, notiunea, poate declansa o imagine,
care se alfa la diferite grade de generalitate fiind
In stransa legatura cu operatiile gandirii.

7. Reprezentarea genereaza o imagine panoramica,
fiind mai compexa decat simpla perceptie. Ex. Un
ceas mecanic perceput ofera detalii doar despre
aspectele exterioare, insa nu transmite nimic in
legatura cu modul lui de functionare sau
structura interna, insa daca ne gandim acum la un
ceas mecanic, in mintea noastra apar deja rotitele
care invart acele ceasornicului.



Clasificarea reprezentarilor

|.  dupa analizatorul dominant in producerea lor:

vizuale, auditive, gustative, olfactive, chinestezice

Il. dupa gradul de generalizare:
reprezentari individuale si generale

Ill. dupa nivelul operatiilor implicate in geneza lor:
reproductive si anticipative.



Reprezentarile

Reprezentarea — se defineste ca proces cognitiv — senzorial de
semnalizare in forma unor imagini unitare dar schematice a
insusirilor concrete si caracteristice ale obiectelor si
fenomenelor in absenta actiunii directe a acestora asupra
analizatorilor.

Reprezentarea — este o imagine schematica, o inchipuire
despre obiectul perceput anterior, dar care in momentul de
fata nu actioneaza asupra organelor de simt.



Forme ale reprezentarilor

A. Dupa analizaorul implicat in producerea lor:

* 1. Reprezentari vizuale — cele mai frecvente.

- sunt mai dezvoltate la pictori, arhitecti, ingineri proiectanti
2. Reprezentarile auditive — frecvente

- reprezentarile verbale sunt foarte utile in invatarea limbilor
straine: retinem intonatia, pronuntia sunetelor; in profesia de asistent
medical sunt importante in recunoasterea sunetelor produse de
diferite aparate medicale, a alarmelor care informeaz asupra unor
probleme fie vitale fie de functionalitatea aparatului.

. 3. Reprezentarile chinestezice — imagini mentale ale propriilor
miscari: acte ideomotorii.

 Ex. Pendulul lui Chevreul.



Forme ale reprezentarilor

B. Dupa gradul de generalizare

1. Reprezentari individuale/personale — imagini
ale obiectelor, fenomenelor, persoanelor
deosebit de semnificative pentru individ.

Ex: imaginea parintilor, a casei parintesti, a
locului unde ai crescut.

2. Reprezentarile generale — copac — daca vad un
copac pe care nu l-am mai vazut pe baza schemei
mentale care inseamna radacini, trunchi si
coroana, 1l voi integra in aceasta categorie
generala



Formele reprezentarilor

C. Dupa nivelul operatiilor implicate:

1. Imaginile reproductive - se refera la obiectele sau fenomenele pe
care le-am perceput anterior — pot derula in minte ce se intampla
cu o bila care se rostogoleste si se deformeaza cand cade de |a
distanta mare.

Exemple de reprezentari in domeniul medical?

2. Imaginile anticipative — evoca imagini care inca nu au fost
percepute, fiind rezultatul procedeelor gandirii siimaginatiei - pot
anticipa ca daca nu schimb la timp perfuzia va intra aer pe tub, pot
anticipa daca vad coloana de aer ca inainteaza ca va intra in vena,
pot anticipa consecintele introducerii de aer pe vena si evita acest
lucru — de exemplu semnele si simptomele emboliei gazoase, care
stiu ca pot fi letale.



Formele reprezentarilor

* D. Dupa originea reprezentarilor

* 1. Imagini ale memoriei — cand sunt rezultatul
obiectelor sau fenomenelor percepute anterior —
Imaginea casei parintesti

* 2.Imagini ale imaginatiei — cand sunt rezultatul
reconstructiilor mentale. (Ex: imi pot imagina cu
exactitate planul casei pe care vreau sa mi-o
construiesc. Lucreaza cu imagini anterioare, care
sunt asezate in structuri noi, Si hu au un
corespondent in realitate).



Reprezentari neuronale la nivelul speciilor

https://www.science.org/doi/10.1126/science.aaw8829
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Conjunctive Mixed Invariant
representation representation representation

(AND) (AND/OR) (OR)



Functiile reprezentarilor

1. Reglarea actiunilor complexe — importante in procesul
muncii.
* Ex. Cand turatia motorului unui utilaj creste prea mult,

muncitorul va sti ca trebuie sa opreasca aparatul
pentru a evita sa se intample ceva mai grav.

2. Reprezentarile sunt punct de plecare in evolutia
gandirii

* Ex. Schematizand datele percepute reprezentarea
usureaza operatile gandirii, procesul gandirii

presupunand operatii mentale, reversibile, trecand de
la planul real la cel imaginar si invers.



Functiile reprezentarilor

3. Functia de concretizare — cand cuvintele sunt
prea abstracte pentru a descrie 0 anumita
situatie, recurgem la imagini, la cazuri idividuale.

Ex: Hagi Tudose este exemplul reprezentativ
pentru tipul omului zgarcit.

4. Functia cathartica — au rolul de a diminua o
stare de tensiune.

Ex:Cand ne imaginam cum putem sa spunem tot
ceea ce avem de zis unei persoane care ne-a
suparat.



Calitatile reprezentarilor

»ntegralifatea

®» Fgurativitatea
»(Operativitatea
®»Caracterul panoramic




= ntegralitatea imaginii in reprezentare isi are
originea in integralitatea imaginii perceptive.

» Cu alte cuvinte, obiectul se impune dar se si
conserva ca entitate unitarg, integrata.

®» J. Piaget a demonstrat ca reprezentarile nu
au un caracter innascut ci ele se
achizitioneaza si se dezvoltda in cadrul
evolutiel structurilor operatorii ale intfelectului.

®» |[maginea mintald nu se constfruieste aditiv Ci
ea pare ca se impune cu atributele intregului.




Figurativitatea imaginii

= Figurativitatea imaginii mintale isi are
ea originea in figurafivitatea
Imaginii perceptive.

» Caracterul figural este strans legat
de structuralitatea imaginii
percepftive.




Constructia imaginii

= Constructia imaginii perceptive se realizeaza prin
operarea pe elementele de contur, de structura.

®[iecare obiect, fiecare lucru are o idenfitate
proprie rezultata din modul parficular in care se
sfructureaza particularitatile obiectului pe
elementele de configuratie.

®» Avem tendinfa de a pastra, de aretfine cu
porioritate tocmai acele informatii care sunt mai
outernic asociate cu elementele de identitate
ale obiectului.




Constructia imaginii

= Practic asistam la un proces de codificare prin
intfermediul caruia sunt selectate si retinute elemente
structural-figurative ale obiectului.

= Astfel, in plan mintal, se poate ajunge la un nivel de
chematizare toarte inalt care ia forma unui simbol
figurafiv.

= Cel mai bun exemplu de simboluri figurative sunt figurile
geometrice care redau doar prin cateva frasaturi
grupuri, categorii intregi de obiecte, fenomene.




Operativitatea imaginilor

= Operativitatea imaginilor mintale sugereaza
implicarea procesarilor descendente de
ordin cognitiv.

Pe aceasta cale, reprezentarile, manifesta
dinamism si disponibilitate asociativa.

= Prin mecanismele cognitive imaginile
mintale sunt infegrate in lanturl ideative si
asociative care le confera un grad ridicat
de eficienta si constructivism mental.




Operativitatea imaginilor

= |. Piaget a propus ca nivelul de
operativitate intelectuala sa se instituie
drept criteriu pentru clasificarea
reprezentarilor 1n statice, dinamice si de
ransformare.

= Operativitatea imaginilor mintale se
elaboreaza treptat, in stransa dependenta
de operativitatea inteligentel.

= Un exemplu sugestiv 1l constituie rotireo
Imaginilor mintale.




Caracterul panoramic

= Caracterul panoramic al imaginii mintale
sugereaza cel mai bine absenta fondului,
Imaginea obiectului este redata simultan sub
toate fatetele.

®» Acest afribut demonstreaza dezvoltarea
reprezentarii ca si aptitudine specializata in
variate domenii: arhitecturd, picturqg,
scenografie etc.




Reception

What mfluence do these factors
have on irderpreters?

Representation
as Process

Class % Class
age age
gender gender
athnscity athnicity
Production Reference
What part do these What sort of realhities
factors play in text are depicted?

production?




Clasificarea reprezentarilor

= Dupa criteriul continutului informational
reprezentarile se aseamanad foarte mult cu
perceptille datorita tipului de informatii
procesate prin infermediul analizatorilor.
Conform acestui criteriu analizatorii, organele
de simt ofera o informatie bruta de tip senzorial
Infegrata apoi prin intermediul percepftiel Intr-o
Imagine unitara si complexa.




Conform cu aceasta descendenta ce-si are
originea n analizatori putem vorbi despre

reprezentari vizuale, auditive, kinestezice.
» Reprezentarile vizuale intrunesc cel mai bine
caracteristicile, tfrasaturile si calitatile unei iImagini mintale.

» Reprezentarile vizuale sunt detasate de context, sunt mai
palide, mai putin nuantate cromatic decat perceptiile
corespunzatoare.

= In acelasi timp, se evidentiazd prin figurativitate,
operativitate si caracter panoramic.

= Reprezentarile vizuale sunt puternic angrenate in activitati
cum ar fi pictura, arhitectura, scenografia, desenul,
modelarea. In mod obisnvit reprezentarile vizuale au un
caracter bidimensional.

= |maginile mintale tridimensionale sunt mai greu accesibile,
Implica antrenament, exersari sau chiar o dotare
speciala.




» Reprezentdrile auditive vizeaza transpunerea
in plan mintal a diverselor sunete muzicale,
structuri melodice, cuvinte, propoazifi,
discursuri verbale.

= Reprezentarile avditive reduc succesivitatea
la o relativa simultaneitate.

= Perceptia auditiva are un caracterde
uccesivitate care este dificil de transpus 1n
reprezentare.

» Astfel, structurile melodice sunt reprezentate
schematic prin ritm, infonafie si variafie de
naltime.

= Reprezentarile auditive au un rol deosebit in
INsusirea limbilor straine siin creatia muzicala.



http://www.musanim.com/watch/

» Reprezentdrile kinestezice asociazad in plan
mintal iImaginea unei miscari cu
micromiscari corespunzatoare la nivelul
grupurilor de muschi.

» Astfel, reprezentarea unei actiuni dinamice,
puternic Incarcata afectiv dezvoltd
micromiscari ale muschilor implicati intr-o
situatie realda In acfiunea respectiva.

» Persoanele care asista la manifestari
sportive prezinta acest gen de micromiscari.
Actele ideomotorii sunt implicate siin
povestire in limbajul intern In forma sa
desfasurata.




= Dupa criteriul nivelului de generalizare putem
vorbi despre reprezentari individuale si
reprezentari generale.

= Reprezentarile individuale se raporteaza la
obiecte, situatii, fenomene particulare. Aceste
reprezentari sunt mai bogate in continut pentru
ca redau obiectul cu mal multe detalil, infr-o
maniera mai vie

= Reprezentarile generale reproduc intr-o

agine schematizata acele insugiri comune _
relevante, semnificative pentru o infreaga clasa
de obiecte, fenomene. Nivelul de generalitate
este invers proportional cu humarul de nsusiri
redate.

»Cu cat oreprezentare este mai schematica,
mai structurata ea se refera printr-un numar
redus de Insusiri la o categorie tot mai larga de
obiecte. Reprezentarile generale fac parfe din
arsenalul de lucru al gandirii in demersul
ascendent al acestela




Categorizarea

= Categorizarea, ca demers al gandirii,
este o operatie prin intermediul carela
se utilizeaza reprezentarile generale
ce definesc o categorie sav alta de
obiecte. Spre exemplu categoria
fructe este desemnata prin cuvantul
mar.




Criteriul nivelului operativitatii intelectuale implicate, J.
Piaget imparte reprezentarile in reproductive si
anticipative.

= Reprezentarile reproductive sunt reprezentarile
obisnuite ce rezulta din raporturile cu experienta
perceptiva anterioard. La radndul lor aceste
eprezentari pot fi statice, cinetice si de fransformare.

=» Reprezentarile statice redau imaginea unor obiecte
fixe, asa cum au fost ele percepute.

Acest gen de reprezentari sunt primele care se
dezvolta si sunt cel mai bogat reprezentate in
experienfa noastra. Reprezentarile cinefice redau
imaginea obiectului in miscare. Reprezentarea miscarii
este Ingreunata de faptul ca pe ecranul mintii lipseste
fondul, lipsesc reperele.




= Reprezentarile de transformare redau secventele
succesive prin care frece o structura geometrica in

tfrans

‘ormarea sa, cum ar fi de exemplu trecerea de la un

arc de cerc la o linie dreapta sau invers. Reprezentarile

cinet

struct

care

iIce si de transformare apar o data cu achizifia unor

uri operatorii mai complexe dupa varsta de 7-8 ani.

= Reprezentarile anticipative pot fi la randul lor cinetice si
de transformare. Ele redau deplasari sau transformari

NnuU 1si au corespondentul Intr-o experienta

percepfiva directa. La elaborarea acestor reprezentars
parficipd gandired si imaginafia. Sunt reprezentari in
cadrul carora regasim prin excelenta procesarea de fip
descendent, dirjata de procedeele imaginatiei si
operafiile gandirii. Pe aceasta cale subiectul isi poate
reprezenta miscari, deplasari foarfe complexe cum ar fi
traiectoria unel nave cosmice in zbor



Asemanari intre perceptii si
reprezentari

* 1. Sunt imagini concrete ale obiectelor si
fenomenelor

e 2. Declanseaza reactii fiziologice - salivatia la
vederea unei lamai sau la simpla evocare a
Imaginii mentale a unei lamai, declansata de
notiunea asociata imaginii.



Asemanari intre perceptii si
reprezentari

* Ambele procese sunt legate de miscare —
simpla imaginare a efectuarii unor miscari
produce micromiscari la nivelul muschilor
antrenati. Un pilot care a avut fracturi la
ambele picioare, pentru ca se plictisea a facut
zilnic ore imaginare de pilotaj, si s-a constatat
ca perioada de recuperare necesara revenirii
lui in activitate a fost mai scurta decat in cazul
pilotilor care nu au facut acest ,,antrenament”.



Asemanari intre perceptii si
reprezentari

* Imaginea are o semnificatie, ca si perceptia,
doar ca in cazul reprezentarii sensul este de
regula mult mai general. Ex. Vederea unei
seringi s-ar putea sa imi evoce in minte firul
unei intregi intamplari legate de o seringa, pe
cand perceptia ei, se limiteaza la insusiri
concrete ale seringii cu semnificatie pentru
mine (de ex. durerea).



Diferente dintre perceptie s1 reprezentare

Perceptia

Reprezentarea

Se realizeaza si se desfasoara numai
in prezenta obiectului si sub actiu-
nea directa a acestuia asupra orga-
nelor de simf.

Se produce si se desfdsoard in
absenta obiectului.

Reflectarea perceptiva are un carac-
ter direct, nemijlocit.

Este o reprezentare mijlocita
(mylocirea se realizeaza de per-

ceptie).

Imaginea perceptiva are o claritate
pregnanta s1 un volum de informa-
tii mai mare.

Reprezentarea este relativ pali-
da s1 posedd un volum mic de
date, de detalii.

Reflectd in maniera nediferentiata
insusirile semnificative, relevante, si
pe cele secundare, accidentale.

Reflectd preponderent insusi-
rile caracteristice, pregnante,
semnificative.

Reflectda insusiri individual-par-
ticulare si se refera la identitatea
obiectelor concrete.

Reprezentarea reflectda si insu-
siri comune mai multor obiecte
individuale, dobandind atribu-
tul generalitatii.

Libertatea de interventie a subiectu-
lui in structurarea imaginii este mai
mica.

Libertatea de interventie a subi-
ectulul in structurarea imaginii
este mai mare.

Atat perceptia, cat si reprezentarea au caracter
figural, intuitiv.




Deosebiri intre perceptii si reprezentari

* 1. In functie de prezenta sau absenta
obiectului

* Perceptia se produce in prezenta
obiectului/fenomenului

* Reprezentarea se produce in absenta
obiectului



Deosebiri intre perceptii si reprezentari

* 2. Detalii
* Perceptia cuprinde mai multe detalii

* Reprezentarea este rezultatul unei prelucrari,
dispar unele contururi iar altele se pot
accentua. A. Cosmovici numeste

reprezentarea o , perceptie regandita”



Deosebiri intre perceptii si reprezentari

3. Gradul de subiectivism

Perceptia are un anumit grad de subiectivitate, prin faptul
ca selectam acele insusiri mai importante ale obiectului in
relatie cu interesele, sentimentele, experienta anterioara
cu obiectul perceput

Reprezentarea - grad mai inalt de subiectivism - sufera
multiple transformari la nivel mental. ,,Imaginile formeaza
un limbaj personal... e limbajul experientei specifice pe care
a trait-o.”Subiectivismul este influentat de dorintele si
sentimentele noastre, de vointa noastra (pot alunga din
minte anumite imagini, dar in cazul perceptiei nu pot strege
obiectul din fata mea, pentru ca el sa dispara trebuie sa
plec sau sa inchid ochii sa nu il mai vad)



Deosebiri intre perceptii si reprezentari

e 4. Cantitatea de informatii transmisa

* Imaginile sunt fluctuante, instabile, fiind
transformate in mintea noastra.

* Percepand un obiect putem sa observam
detalii, sa culegem mai multe informatii
despre insusirile obiectului din fata noastra,
Insa evocarea imaginii mentale nu poate
aduce informatii noi, ele fiind imagini
schematice ale obiectului perceput anteior.



De retinut:

* Interactiunea organismului nostru cu mediul
Inconjurator sau intern provoaca raspunsuri
sub forma de senzatii, organizate de perceptii
In imagini unitare pe care mintea noastra le
pastreaza sub forme schematice, ele sunt
primul pas pentru urmatoarele etape
procesuale, care sunt procesele cognitive,
afective si reglatoare, care asigura un raspuns
adecvat sub forma de comportamente, actiuni
etc.
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Activitati de invatare:

1.Distingeti asemanarile si deosebirile
esentiale dinire reprezentari si perceptie.

2.Argumentati rolul reprezentarilor in
dezvoltarea proceselor cognitive.

3.Argumentati functiile reprezentarilor.

4.Elaborati un eseu despre corelatia dintre
reprezentari si alte procese de
cunoastere.




Acceptance is about safety; that everyone
would feel safein our presence.




