
REPREZENTAREA – PROCES 

PSIHIC DE REEXPRIMARE A 

INFORMAŢIILOR



Teme

 Geneza reprezentării :

a) ontogenetic (Piaget)

b) procesual

Calităţile reprezentărilor

Clasificarea reprezentărilor:vizuale, auditive si

kinestezice

 Individuale, generale, reproductive, de 

transformare, anticipative

 Perspective în abordarea reprezentării

Calitatile reprezentarilor

Clasificarea reprezentarilor



CONCEPTE-CHEIE 

Studiind acest capitol veți putea explica 

următorii termeni: reprezentări, legături 

nervoase, experienţă anterioară, analizator 

predominant, reprezentări generale, 

reprezentări voluntare, înlănţuire de scenarii, 

figurativitate, operativitate, panoramizare, 

cunoaştere, caracter integrat, simbolic, 

constructiv, efect de „catarsis”.



Definire şi caracterizare psihologică

Re-prezentarea sugerează prezentarea a 

ceva după ce s-a produs un anumit 

fenomen. 

Rezultă că reprezentarea este un proces 

secundar întrucât se petrece în urma unei 

experienţe perceptive anterioare.

 La baza reprezentării stau mecanisme ale 

memoriei şi ale percepţiei.





Reprezentările

Noul mecanism psihic care permite

reflectarea şi cunoaşterea obiectului în 
absenţa  lui, dar cu condiţia ca acesta să 
fi acţionat  cândva asupra organelor de 
simţ, poartă
denumirea de reprezentare.



Extragerea insusirilor esentiale pentru perceptie

 Reducerea vastei cantitati de informatii la un set de categorii cu care se opereaza
mai usor;

 Descrierea fizica a obiectulu: o lista cu informatiile necesare pentru reproducerea
copleta a obiectuui;

 Sunt inlaturate detaliile;



Atenția-selectivă

La nivel de cortex nu se poate

procesa toata informatia

senzoriala din mediu.

Doar informatia selectata va fi 

analizata

1. Stimuli cu intensitate

puternica externi;

2. Stimuli relevanti noua

(intern)

 http://happy-

neuron.com/games/attent

ion/index.php

http://happy-neuron.com/games/attention/index.php


Efectul STROOP (John Ridley Stroop , 1935)

http://psychclassics.yorku.ca/Stroop/

 Stimuli cuvinte: colorate diferit de sensul lor;

ROSU   verde   galben albastru

http://clearinghouse.missouriwestern.edu/manuscripts/434.asp

MODIFIED STROOP TASK EVALUATING FIFTH GRADERS

AMY K. BARNETT

PSYCHOLOGY

Missouri Western State University

Procesarea cuvintelor are loc automat/efortul de recunoasterea a culorii

are loc doar la sarcina de a denumi culoarea cromatica cu  carte e scris cuvantul 

http://psychclassics.yorku.ca/Stroop/
http://clearinghouse.missouriwestern.edu/manuscripts/434.asp


Dyslexia

Modelele de activare a 
creierului diferă semnificativ 
între grupurile cu cititori 
dislexici care prezintă o 
subactivare relativă în 
regiunile posterioare (zona 
Wernicke, girusul unghiular și 
cortexul striat) și 
hiperactivarea relativă într-o 
regiune anterioară (girus 
frontal inferior). 

 Aceste rezultate susțin 
concluzia că afectarea 
dislexiei este de natură 
fonologică și că aceste 
modele de activare a 
creierului pot oferi o 
semnătură neuronală 
pentru această afectare."



Reprezentarea este procesul de elaborare a imaginii 

unui obiect în condiţiile absenţei acestuia din câmpul 

perceptiv, în baza unei experienţe perceptive 

anterioare.





Boston 2007







Realitatea şi acţiunea ei asupra organismului  angajează 
noi capacităţi cognitive care le  depăşesc pe cele 

perceptive prin capacitatea organismului de a avea o  
experienţă psihică în lipsa contactului actual

cu obiectul, adică o imagine mentală.



Calitatea reprezentării va fi 

condiţionată de: 

 Calitatea percepţiei şi de contextul în care a avut loc receptarea 

obiectului dat. O percepţie activă, dirijată prin scopuri bine definite, va 

favoriza formarea unei reprezentări mai complete şi mai fidele, în timp ce 

o percepţie contemplativă, pasivă, va favoriza formarea unei reprezentări 
palide, mai sărace şi mai puţin fidele. 

 Frecvenţa contactelor perceptive cu obiectul. Un obiect perceput de mai 
multe ori va fi reprezentat printr-o imagine mult mai vie şi mai fidelă decât 

unul perceput o singură dată. Deci, putem concluziona că obiectele 

familiare sunt reprezentate mai uşor şi mai fidel decât obiectele 

nefamiliare. 

 Durata intervalului care se scurge între momentul perceperii obiectului şi 
momentul reactualizării imaginii lui secundare: cu cât acest interval e mai 
mare, cu atât reactualizarea imaginii lui secundare va fi mai dificilă şi mai 

lacunară, şi invers.











Clasificarea reprezentărilor

I. după analizatorul dominant în producerea lor:

vizuale, auditive, gustative, olfactive, chinestezice

II. după gradul de generalizare:

reprezentări individuale şi generale

III. după nivelul operaţiilor implicate în geneza lor:
reproductive şi anticipative.



Reprezentările
Reprezentarea – se defineşte ca proces cognitiv – senzorial de  
semnalizare în forma unor imagini unitare dar schematice a
însuşirilor concrete şi caracteristice ale obiectelor şi
fenomenelor în absenţa acţiunii directe a acestora asupra  
analizatorilor.

Reprezentarea – este o imagine schematică, o închipuire  
despre obiectul perceput anterior, dar care în momentul de  
faţă nu acţionează asupra organelor de simţ.











Reprezentări neuronale la nivelul speciilor
https://www.science.org/doi/10.1126/science.aaw8829







Calităţile reprezentărilor

Integralitatea

Figurativitatea

Operativitatea

Caracterul panoramic



Integralitatea imaginii în reprezentare îşi are 
originea în integralitatea imaginii perceptive. 

Cu alte cuvinte, obiectul se impune dar se şi 
conservă ca entitate unitară, integrată. 

J. Piaget a demonstrat că reprezentările nu 
au un caracter înnăscut ci ele se 
achiziţionează şi se dezvoltă în cadrul 
evoluţiei structurilor operatorii ale intelectului. 

 Imaginea mintală nu se construieşte aditiv ci 
ea pare că se impune cu atributele întregului.



Figurativitatea imaginii

Figurativitatea imaginii mintale îşi are 
şi ea originea în figurativitatea 
imaginii perceptive. 
Caracterul figural este strâns legat 

de structuralitatea imaginii 
perceptive.



Construcţia imaginii

Construcţia imaginii perceptive se realizează prin 
operarea pe elementele de contur, de structură. 

Fiecare obiect, fiecare lucru are o identitate 
proprie rezultată din modul particular în care se
structurează particularităţile obiectului pe 
elementele de configuraţie.

 Avem tendinţa de a păstra, de a reţine cu 
prioritate tocmai acele informaţii care sunt mai 
puternic asociate cu elementele de identitate 
ale obiectului. 



Construcţia imaginii

Practic asistăm la un proces de codificare prin 
intermediul căruia sunt selectate şi reţinute elemente 
structural-figurative ale obiectului.

 Astfel, în plan mintal, se poate ajunge la un nivel de 
schematizare foarte înalt care ia forma unui simbol 
figurativ.

 Cel mai bun exemplu de simboluri figurative sunt figurile 
geometrice care redau doar prin câteva trăsături 
grupuri, categorii întregi de obiecte, fenomene. 



Operativitatea imaginilor

Operativitatea imaginilor mintale sugerează 
implicarea procesărilor descendente de 
ordin cognitiv. 

Pe această cale, reprezentările, manifestă 
dinamism şi disponibilitate asociativă.

 Prin mecanismele cognitive imaginile 
mintale sunt integrate în lanţuri ideative şi 
asociative care le conferă un grad ridicat 
de eficienţă şi constructivism mental. 



Operativitatea imaginilor

J. Piaget a propus ca nivelul de 
operativitate intelectuală să se instituie 
drept criteriu pentru clasificarea 
reprezentărilor în statice, dinamice şi de 
transformare. 

Operativitatea imaginilor mintale se 
elaborează treptat, în strânsă dependenţă 
de operativitatea inteligenţei.

Un exemplu sugestiv îl constituie rotirea 
imaginilor mintale. 



Caracterul panoramic

Caracterul panoramic al imaginii mintale 
sugerează cel mai bine absenţa fondului, 

imaginea obiectului este redată simultan sub 

toate faţetele. 

Acest atribut demonstrează dezvoltarea 

reprezentării ca şi aptitudine specializată în 

variate domenii: arhitectură, pictură, 

scenografie etc.





Clasificarea reprezentărilor

După criteriul conţinutului informaţional
reprezentările se aseamănă foarte mult cu 

percepţiile datorită tipului de informaţii 

procesate prin intermediul analizatorilor. 

Conform acestui criteriu analizatorii, organele 

de simţ oferă o informaţie brută de tip senzorial 

integrată apoi prin intermediul percepţiei într-o 

imagine unitară şi complexă. 



Conform cu această descendenţă ce-şi are 

originea în analizatori putem vorbi despre 

reprezentări vizuale, auditive, kinestezice.
 Reprezentările vizuale întrunesc cel mai bine 

caracteristicile, trăsăturile şi calităţile unei imagini mintale. 

 Reprezentările vizuale sunt detaşate de context, sunt mai 
palide, mai puţin nuanţate cromatic decât percepţiile 
corespunzătoare.

 În acelaşi timp, se evidenţiază prin figurativitate, 
operativitate şi caracter panoramic. 

 Reprezentările vizuale sunt puternic angrenate în activităţi 
cum ar fi pictura, arhitectura, scenografia, desenul, 
modelarea. În mod obişnuit reprezentările vizuale au un
caracter bidimensional. 

 Imaginile mintale tridimensionale sunt mai greu accesibile, 
implică antrenament, exersări sau chiar o dotare 
specială. 



Reprezentările auditive vizează transpunerea 
în plan mintal a diverselor sunete muzicale, 
structuri melodice, cuvinte, propoziţii, 
discursuri verbale. 

Reprezentările auditive reduc succesivitatea 
la o relativă simultaneitate. 

Percepţia auditivă are un caracter de 
succesivitate care este dificil de transpus în 
reprezentare. 

Astfel, structurile melodice sunt reprezentate
schematic prin ritm, intonaţie şi variaţie de 
înălţime. 

Reprezentările auditive au un rol deosebit în 
însuşirea limbilor străine şi în creaţia muzicală.

http://www.musanim.com/watch/

http://www.musanim.com/watch/


Reprezentările kinestezice asociază în plan 
mintal imaginea unei mişcări cu 
micromişcări corespunzătoare la nivelul 
grupurilor de muşchi.

 Astfel, reprezentarea unei acţiuni dinamice, 
puternic încărcată afectiv dezvoltă 
micromişcări ale muşchilor implicaţi într-o 
situaţie reală în acţiunea respectivă. 

Persoanele care asistă la manifestări 
sportive prezintă acest gen de micromişcări. 
Actele ideomotorii sunt implicate şi în 
povestire în limbajul intern în forma sa 
desfăşurată. 



După criteriul nivelului de generalizare putem 
vorbi despre reprezentări individuale şi 
reprezentări generale.

Reprezentările individuale se raportează la 
obiecte, situaţii, fenomene particulare. Aceste 
reprezentări sunt mai bogate în conţinut pentru 
că redau obiectul cu mai multe detalii, într-o 
manieră mai vie

Reprezentările generale reproduc într-o 
imagine schematizată acele însuşiri comune 
relevante, semnificative pentru o întreagă clasă 
de obiecte, fenomene. Nivelul de generalitate 
este invers proporţional cu numărul de însuşiri 
redate. 

Cu cât  o reprezentare este mai schematică, 
mai structurată ea se referă printr-un număr 
redus de însuşiri la o categorie tot mai largă de 
obiecte. Reprezentările generale fac parte din 
arsenalul de lucru al gândirii în demersul 
ascendent al acesteia



Categorizarea

Categorizarea, ca demers al gândirii, 
este o operaţie prin intermediul căreia 

se utilizează reprezentările generale 

ce definesc o categorie sau alta de 

obiecte. Spre exemplu categoria 

fructe este desemnată prin cuvântul 

măr. 



Criteriul nivelului operativităţii intelectuale implicate, J.
Piaget împarte reprezentările în reproductive şi 
anticipative.

Reprezentările reproductive sunt reprezentările 
obişnuite ce rezultă din raporturile cu experienţa
perceptivă anterioară. La rândul lor aceste 
reprezentări pot fi statice, cinetice şi de transformare.

Reprezentările statice redau imaginea unor obiecte 
fixe, aşa cum au fost ele percepute. 

Acest gen de reprezentări sunt primele care se 
dezvoltă şi sunt cel mai bogat reprezentate în 
experienţa noastră. Reprezentările cinetice redau 
imaginea obiectului în mişcare. Reprezentarea mişcării
este îngreunată de faptul că pe ecranul minţii lipseşte
fondul, lipsesc reperele.



Reprezentările de transformare redau secvenţele 
succesive prin care trece o structură geometrică în
transformarea sa, cum ar fi de exemplu trecerea de la un 
arc de cerc la o linie dreaptă sau invers. Reprezentările 
cinetice şi de transformare apar o dată cu achiziţia unor 
structuri operatorii mai complexe după vârsta de 7-8 ani.

Reprezentările anticipative pot fi la rândul lor cinetice şi 
de transformare. Ele redau deplasări sau transformări 
care nu îşi au corespondentul într-o experienţă 
perceptivă directă. La elaborarea acestor reprezentări 
participă gândirea şi imaginaţia. Sunt reprezentări în 
cadrul cărora regăsim prin excelenţă procesarea de tip 
descendent, dirijată de procedeele imaginaţiei şi 
operaţiile gândirii. Pe această cale subiectul îşi poate 
reprezenta mişcări, deplasări foarte complexe cum ar fi 
traiectoria unei nave cosmice în zbor





















Conectarea 

diferitor 

tipuri de 

reprezentări



Activități de învățare: 

1.Distingeţi asemănările şi deosebirile 

esenţiale dintre reprezentări şi percepţie. 

2.Argumentaţi rolul reprezentărilor în 

dezvoltarea proceselor cognitive. 

3.Argumentaţi funcţiile reprezentărilor. 

4.Elaboraţi un eseu despre corelaţia dintre 

reprezentări şi alte procese de 

cunoaştere.




