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SUBIECTE

OPERATIILE GANDIRII (ANALIZA SI SINTEZA)

OPERATIILE GANDIRII (ABSTRACTIZARE SI
GENERALIZARE)

CONCEPTUALIZAREA

CONCEPTE EMPIRICE SI CONCEPTE STIINTIFICE
PROTOTIPUL

CLASIFICARE SI CLASE DE CONCEPTE/OBIECTE
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1 GANDIREA

* 1. CATEGORIZAREA SI PROTOTIPUL

* 2. CONCEPTUALIZAREA
* 3. GANDIREA CA PROCES DE INTELEGERE

* 4. GANDIREA CA REZOLVARE DE PROBLEME
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1 CATEGORIZAREA

* CATEGORIZARE REPREZINTA PROCESUL DE GRUPARE PE CLASE A
AVALANSEI DE INFORMATII CU CARE LUAM CONTACT ZILNIC;

* ACESTE INFORMATII SUNT GRUPATE PE CLASE, CATEGORII DUPA
ANUMITE CRITERII;

 CALITATEA CEA MAI IMPORTANTA A ACESTOR CATEGORII ESTE
CA ELE CONTIN MAXIMUM DE INFORMATIE INTR-UN MINIM DE
FORMAT;
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* CE ESTE PROTOTIPUL?

PROTOTIPUL ESTE CONCEPTUL CARE
INTRUNESTE LA UN MOMENT DAT
TOATE TRASATURILE COMUNE CELE
MAI EVIDENTE ALE UNEI
CATEGORIL.

DE EXEMPLU:
CATEGORIA PASARI - PAPAGAL;

ANIMALE DOMASTICE- PISICA;




CE ESTE CONCEPTUL?

* PRIN CONCEPTUALIZARE GANDIREA ELABOREAZA MODELE
MINTALE ALE REALITATII;

* ACESTEA SUNT MODELE INFORMATIONALE CARE
CONDENSEAZA, CONSERVA, SISTEMATIZEAZA TRASATURILE
COMUNE, GENERAL VALABILE PENTRU O INTREAGA
CATEGORIE DE OBIECTE-FENOMENE;

* CONCEPTELE REPREZINTA ENTITATI COGNITIVE,
CONSTRUCTE MINTALE CARE SE REFERA LA CLASE ALE
EXPERIENTELOR FORMATE DIN DIFERITE EXEMPLARE;
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«"CONCEPTE EMPIRICE

INFTEGREAZA TRASATURI CONCRETE,

PARTICULARE, INSUSIRI LOCALE;

ELE SE CONSTITUIE INCA DIN

COPILARIE IAR PE PARCURSUL
SCOLARITATII PRIN ACUMULAREA
SI SI SISTEMATIZAREA UNEI
EXPERIENTE CONCRET INTUITIVE IN
MANIERA ASCENDENTA (JOS-SUS);

ACESTEA SUNT INSTABILE, SE POT

RESTRUCTURA IN TIMP, SUNT
SUPUSE HAZARDULUI, SUNT
ALEATORII;

o

* CONCEPTE STIINTIFICE

ACESTEA SE ACHIZITIONEAZA DE
OBICEI PRIN INVATARE, EDUCATIE,
ASIMILARE DE CUNOSTIINTE
STINTIFICE SISTEMATIZATE IN
CUNOASTEREA UMANA LA UN
MOMENT DAT;

ELE INTEGREAZA S| CONDENSEAZA
INSUSIRI ESENTIALE UNIVERSAL
VALABILE PENTRU O CATEGORIE
DE FENOMENE;

UZEAZA DE LIMBAJE SPECIALIZATE
PROPRII DIFERITELOR DOMEN!II
ALE CUNOASTERII, CUM AR FI
LIMBAJUL MATEMATICII,
INFORMATICII, FIZICII ETC

—
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GANDIREA CA PROCES DE INTELEGERE

INTELEGEREA EXPRIMA CEL MAI BINE PROCESUALITATEA GANDIRII,CARE DESCRIE
MODUL CUM SUNT PRELUCRATE, PROCESATE INFORMATIILE;

IN PROCESAREA ASCENDENTA, INTELEGEREA ESTE O INMANUNCHERE, O
INTEGRARE DE INSUSIRI INTR-O REPREZENTARE GENERALA, UN CONCEPT EMPIRIC;

IN PROCESAREA DESCENDENTA, INTELEGEREA ESTE REZULTATUL IMPUNERII UNOR
MODELE EXPLICATIVE ALE REALITATII PRIN INVATARE, INSTRUIRE SI EDUCATIE;

IN PROCESAREA ASCENDENTA INTELEGEREA ESTE O CONSECINTA;
IN PROCESAREA DESCENDENTA INTELEGEREA ESTE O PREMISA;

INTELEGEREA NE CONDUCE LA O EXPLICATIE, IAR EXPLICATIA NE PERMITE
ELABORAREA UNUI MODEL FUNCTIONAL AL REALITATII REFLECTATE;



Cuplaj informational complet

'~ MECANISMELE INTELEGERII- CUPLAJUL

subiect

INFORMATIONAL

1l

obiect

N/

Cuplaj informational absent

subiect

Cuplaj informational partial

subiect

obiect
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ASOCIEREA SI ANALOGIA CA MECANISME ALE
INTELEGERII

ASOCIEREA -PUNE IN RELATIE CUNOSTIINTELE, EXPERIENTELE STOCATE IN MEMORIE CU
SITUATIILE PREZENTE SI AVANSEAZA EXPLICATII;

EXISTA TREI FORME DE BAZA ALE ASOCIERII:
DUPA ASEMANARE;
DUPA CONTRAST;

DUPA COEXISTENTA SPATIALA SI SUCCESIUNEA TEMPORALA;

ANALOGIA —REPREZINTA ACEL MECANISM AL INTELEGERII PRIN CARE OAMENII INTELEG UN
LUCRU IN RELATIE CU ALTUL;

DE EXEMPLU: STRUCTURA ATOMULUI- SISTEMUL SOLAR;
MEMORIA UMANA- BIBLIOTECA;

% -
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\/g \{EZOLVAREA DE PROBLEME

“e ESTE DOMENIUL PERFORMANTIAL AL
GANDIRII;

* PROBLEMA REPREZINTA
OBSTACOLUL COGNITIV FATA DE
CARE REPERTORIUL DE RASPUNSURI
ALE SUBIECTULUI NU ESTE SUFICIENT
PENTRU A O INTELEGE;

* AU FOST ELABORATE DIFERITE
MODELE EXPLICATIVE DINTRE CARE
CELE MAI IMPORTANTE SUNT:

1. MODELUL INCERCARE-
EROARE(THORNDIKE) ;

2. MODELUL INTUITIEI
SPONTANE(KOHLER).
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\/ i STRATEGIILE REZOLUTIVE
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* 1. STRATEGIA ALGORITMICA- EXPRIMA O COVERGENTA

DEPLINA INTRE PROBLEMA, MIJLOACELE DE REZOLVARE Sl
SOLUTIA PROBLEMEI;

PROBLEMA ESTE BINE STRUCTURATA, BINE DEFINITA, CERINTELE SUNT
CLAR FORMULATE, IAR IN RAPORT CU ELE EXISTA UN SET DE

MIJLOACE, FORMULE DE LUCRU STANDARDIZATE CARE CORECT
APLICATE CONDUC LA UN REZULTAT UNIC;

min eTe 4+ 50 prgl vk,
5.1 Ar = b,
Ter + Wy = hg, k= 1,2,..., K,

.J'J:_"‘D. i

Y

0, k=12, ..., K.



2. STRATEGIILE EURISTICE EXPRIMA O DIVERGENTA, O DISCORDANTA INTRE
PROBLEMA, MIJLOACE SI SOLUTIE;
PROBLEMA NU ESTE FOARTE CLAR DEFINITA;
ESTE MODUL DE REZOLVARE AL PROBLEMELOR FOARTE COMPLEXE, PRIN
EXPLORARE, DESCOPERIRE;



S

-
ETAPELE PROCESULUI REZOLUTIV

O,
1. Punerea problemei 2. Rezolvarea problemei
Momentul esential este elaborarea unei reprezentari mintale interne a
problemei;



Punerea problemei|~

||

>

Reprezentarea interna

a problemei in memoria

de lucru

N

|

Identificarea de

<

A 4

Mijloace si strategii

!

Aplicarea de strategii

<«

incorect

MODELUL REZOLVARII DE
PROBLEME (NEWELL SI SIMON)
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FACTORII CARE INFLUENTEAZA
REZOLVAREA PROBLEMELOR

PRESIUNEA TIMPULUI;

NOUTATEA PROBLEMEL;

DIFICULTATEA PROBLEMEI;

MODUL DE FORMULARE A PROBLEMEI;

AMBIANTA;

TENSIUNEA EMOTIONALA PREA PUTERNICA;

LIPSA DE MOTIVARE SAU MOTIVAREA EXCESIVA PRIN TEAMA DE ESEC;
OBOSEALA INTELECTUALA.
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- SFATURI UTILE IN ACTIVITATEA DE

REZOLVARE DE PROBLEME

SA FITI SIGURI CA INTELEGETI CU ADEVARAT PROBLEMA;
REVERIFICATI DATELE DIN MEMORIE;

INCERCATI MAI INTAI IPOTEZA CEA MAI SIMPLA;

INVATATI SA REZISTATI DIFICULTATILOR, ESECURILOR, FRUSTRARILOR;
RAMANETI DESCHISI PENTRU OPTIUNI ALTERNATIVE;

DACA ATI ALES O CALE DE ACTIUNE, MAI ARUNCATI O PRIVIRE INAINTE DE
A TRECE LA FAPTE;

EXPLICATI PROBLEMA UNEI ALTE PERSOANE, CEEA CE VA VA AJUTA IN
GASIREA UNEI PERSPECTIVE OPTIME;

NU VA PREOCUPATI O VREME DE PROBLEME DAR NU PRIN ABANDON
(INCUBATIE).
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o J. PIAGET: CONCEPTUL DE STADII

* DEZVOLTAREA INTELECTULUI APARE IN DIFERITE STADII

(ADAPTAREA SE REALIZ. PRIN: ASIMILARE $| ACOMODARE)

* DEZVOLTAREA INTELECTULUI REPREZINTA O ADAPTARE A
STRUCTURILOR COGNITIVE (SCHEMELE $1 OPERATIILE) LA
CERINTELE MEDIULUI AMBIENTAL.

* ASIMILAREA: UN OBIECT E INTELES IN TERMENII CONCEPTELOR
SAU ACTIUNILOR PE CARE COPILUL LE ARE DEJA.

* ACOMODAREA: PROCESUL PRIN CARE TOTI INDIVIZII ISI MODIFICA
CONCEPTELE $1 ACTIUNILE PENTRU A CORESPUNDE NOILOR
SITUATII, OBIECTE Sl INFORMATII;

uu u\ )
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STADIILE DEZVOLTARII INTELECTUALE
N PROPUSE DE PIAGET
* STADIUL 1: SENZORIOMOTOR (0-2 ANI)
. PERCEPTII INMEDIATE, ACTIVITATE FIZICA;
. NU ESTE DETINUTA PERMANENTA OBIECTELOR
PANA LA 8 LUNJ;
. GANDIREA E DOMINATA DE “AICI $| ACUM"
. TOT CE SE AFLA IN AFARA CAMPULUI VIZUAL SE
AFLA IN AFARA MINTIl; COPILUL NU SE UITA DUPA UN
OBIECT ANTERIOR AFLAT IN AFRA CAMPULUI VIZUAL; ~—

u-\_j | Y /
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STADIUL 2 PREOPERATIONAL (2-7 ANI)

CULMINEAZA CU APARITIA GANDIRII OPERATIONALE;

ODATA CU DEZVOLTAREA LIMBAJULUI COPILUL ESTE CAPABIL
DE GANDIREA SIMBOLICA;

APTITUDINILE INTELECTUALE ALE COPILULUI SUNT PUTERNIC
DOMINATE DE PERCEPTII SI MAI PUTIN DE INTELEGEREA
CONCEPTUALA A SITUATIILOR SI EVENIMENTELOR;

LIMITARI CU PRIVIRE LA GANDIREA COPILULVUL:

EGOCENTRISMUL: COPILUL NU POATE INTELEGE CA POT
EXISTA SI ALTE OPINII;

CENTRAREA:CENTRAREA ATENTIEI DOAR PE O SINGURA
TRASATURA A SITUATIEI; 9

IREVERSIBILITATEA: INABILITATEA COPIILOR DE A FACE
OPERATII OPERATII MENTALE REVERSIBILE;

h h



\jR{SCOI.ARII 4-5 ANI: SE CENTREAZA PERCEPTIV FARA A
I LEGA DIMENSIUNILE INTRE ELE: (PAHARUL MAI SCUND ARE et
~ MAI PUTINA PA IN EL)- GANDIREA INTUITIVA (PIAGET,
19750

* SERIEREA: INTUITIVA

* CARACTERISTICI: ANIMISMUL, EGOCENTRISMUL, MAGISMUL
S| ARTIFICIALISMUL

* RELATIA POSIBIL-IMPOSIBIL;



Dezvaliorea cogmitivag a0

FROBA 1 Conservares substantei

1. Copilului | se aratd doud biute idoenlics, din plasiilingd, 51 este inlrebat:
_oeeste doud priflod sunt asamandloara?”

@D G

2. Experimentatons] ruleazd o biluja do plastiling sub forrma unui camal. Co-
pilul este intrebal ,Cémalul ara arceasl cantitale de plastiling ca pripfera?

Gy G =G

FROBA 2 Conservanea walumului

1. Copilufui | se aratd un pahar scurt, .gras” (@} care confing laple i esic
rugat 54 tronsvazeze laplete din urcior in cel de-al doilea pahar iaentic (b

pana cand are aceeagi canlitate de laple ca primul pahar, Copilul susfine
ch fiecare pahar are aceeasi cantitale de lapte.

— e —
‘!: — = —

e ek ]

2, Apoi i so arald copilului un pahar inalt, Jsubtire” sioesle regat =& trans-
vazoze continutul unwin dintre paharcle inifiale in acesia. Apoi i 52 puna
intrebarea:  Esle acesasi cantilale de lapie in cazul (o) ca in cazul (af?”

——
(=} ] (bl sk

FRCOBA 3 Conservarea numerelor
1. Copilului i se aratd entit3li plasate in doud giror identice {0 5l B). Copilul
susline ci cele doud sinun au acelasi numar de entitall
a @ G © @ O
s @ & @ 0 O
2. Expermentatorul strange laolaltd™ enbidlile din sirll B. Copilvl esia
intrebat: Sirurile confin tolugi acelagi numar de -n::nt-lﬂi"i*"

A @ @ @ O 0
8 DO2L0

Fig. 3.2, Probele de conservare tipice piageticne,

—(



vﬂ PEIHOLOGIA DEZVOLTARI
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Copliul este nugat 53 selectezs dintr-o eeri de fotografi ale unui peisa) model
unul care corespunde unei imaginl diferile celel cundsiute de al, Copilul mat
mic de & ani nu pare a fi capabil $4-gi imagineze ot e vedesi ar pulea fi

Fig. 3.1, Proba muontelui™ (dupd Piaget si Inhelder, 1936),
_Proba muntelui® prexinti trel munti in vedere: (a} frontali gi {b) superioard.



\/ -~ STADIUL OPERATIILOR CONCRETE (7- 11 ANI)
PRINCIPALELE TRASATURI:

ACHIZITIA GANDIRII REVERSIBILE;

ABILITATEA DE DECENTRARE.

MAI INTAI APARE CONSERVAREA NUMERELOR (6, 7 ANI)
$! APOI A VOLUMULUI LA 11 SAU 12 ANL.

-

R

4. ABILITATEA DE A OPERA CU CONCEPTE: CLASIFICARE $lI
SERIERE;



\')l&UDEREA PERCEPTIEI IN ACTIVITATEA DE INVATARE
’ SCHIMBARAPORTURILE CU GANDIREA SI Il SPORESTE EFICIENTA; -

< PERCEPTIA ESTE SUBORDONATA GANDIRI);

* SE STABILESC $I1 DEVIN MAI EFICIENTE REPREZENTARILE
GEOMETRICE CELE MAI SIMPLE;

e SE FORMEAZA REPREZENTARILE TOPOGRAFICE SI SUNT
CONSOLIDATE PRIN EXERCITII SPECIALE;

* SUB INFLUENTA GANDIRII SCOLARII POT AVEA REPREZENTARI
CINETICE S DE TRANSFORMARE;

* INCEP SA SE REALIZEZE $1 IMAGINI ANTICIPATIVE;

* REPREZENTARILE JOACA UN ROL IMPORTANT IN FORMAREA
NOTIUNILOR. -

o 7 .
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| \-%REA: CARACTER OPERATORIU: DESAVARSIREA OPERATIILOR

NCRETE; /

* DEPASESTE “DATUL" PERCEPTIV $| SUBORDONEAZA PERCEPTIA;

* SE REALIZEAZA DESCENTRAREA COGNITIVA DE PROPRIA FIINTA $I
DE DORINTELE $| NEVOILE PERSONALE;

* CARACTERUL OPERATORIU: ACTIUNILE REALE CARE S-AU
INTERIORIZAT $1 AU DEVENIT ACTIUNI MINTALE, REPREZENTATE IN
STADIUL ANTERIOR SE TRANSFORMA DE ACUM IN OPERATII:
SCHEMA DE DESFASURATE SE POATE APLICA PE NOI CONTINUTURI
INFORMATIONALE;

* OPERATIILE: CONCRETE- SPRUIN PE DATE CONCRETE
* RATIONAMENTUL DOMINANT: INDUCTIV; </
* NOTIUNILE EMPIRICE;

uu Y
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ADIUL 4 OPERATIILE FORMALE (PESTE 11 ANI)

S

APARITIA
RATIONAMENTULUI
ABSTRACT FARA A SE
BAZA PE OBIECTE SAU
EVENIMENTE CONCRETE;

ESTE CAPABIL SA REZOLVE
O PROBLEMA LA NIVEL
MENTAL PRIN EVALUAREA
SISTEMATICA A MAI
MULTOR PROPOZITII SI
ANALIZA
INTERCORELATIONALITATA
TII DINTRE ELE.

PROBA PENDULULUI

-

si rezolve o prablemd la nivel mental prin evalvarea sistematicd 2 mai
multar propozitii i, in acelasi timp, 53 analizeze intercorclajionanca
e,

Figura 3.3 ilustreazd proba pendulului® care a fost ubilizala de
Piaget la investiparea gindini operalional-formale a copiloli,

Copllulul i g2 dau mai multe greuiati 5i o bucati de
sioaré suspendatd de un carig, spendndu--se ca
poate varia lungimea corzii, schimba greutatza §i
alterna forta de lragere”, In aeeastd probd, copilul
rebuie &3 depisteze care dindre acegli faclon
influeneazd mpal necesar unel balansan a pen-
{, duledui.
-

Copilul din stadul de dezvolitare preoperalicnal crede o forfa de

Jdragere” este sinfurud [BCISr mmponant.

Copilul din stadul de dezvoltare operafional concrel va incerca 83
invesligheze acesh facton — greutdt diferile, coarda mai scuna sau mai lungd
etz., dar procedeazd mai degraba la intamplare decal sistemalic,

Copilul din stadiul de dezvoltare formal-operational testepesd fiscare
factor, El formuleazs ipobeza cd unud dintra facton este important i 1 1esteazd

pdnd cind au fost invesligale Loate posibilitalie.

Fip, 3.3, ., Proba pendulului®™ destinali investigfril
sinelivii egerational-formale.

" Y - LY Yy
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CARACTERISTICILE GANDIRII: INCEPUTURILE DECENTRARII DE

CONCRET 51 REAL: SUBIECTUL INCEPE SA SE DEGAJEZE DE —

—/, CONCRET ! SA SITUEZE REALUL INTR-UN ANSAMBLU D
TRANSFORMARI POSIBILE;
REVERSIBILITATEA DEPLINA IN GANDIRE: RATIONAMENTE

SUCCESIVE PENTRU A FACE DEMONSTRATII LA GEOMETRIE $I
DRUMUL INAPOI PENTRU VERIFICARE;

TIPUL DE RATIONAMENT: INDUCTIV $SI DEDUCTIV DAR $I
IPOTETICO-DEDUCTIV;

NOTIUNILE CU CARE OPEREZA GANDIREA: NIVEL RIDICAT DE
ABSTRACTIZARE S5l GENERALIZARE;

NIVELUL GANDIRII DIN ACEST STADIU INFLUENEAZA
SEMNIFICATIV TOATE PROCESELE COGNITIVE Sl ACTIVITATEA
DE INVATARE;

u-\_/ "
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- ADOLESCENTA

DESAVARSIREA STADIULUI OPERATIILOR FORMALE;

OPERATIILE GANDIRII SUNT COMPLET ELIBERATE DE
CONTINUTURILE INFORMATIONALE CARORA LI SE APLICA-
DEVIN FORMALE;

OPERATIILE SE POR APLICA REZULTATULUI OPERATIILOR
ANTRIOARE: OPERATII DE GRADUL 2 CARE PERMIT
COMBINATORICA MINTALA (COMBINARI, PERMUTARI);

SE FORMEAZA SI CONSOLIDEAZA SCHEME DE GANDIRE:
STABILIREA PROPORTIILOR;

RATIONAMENTUL IPOTETICO-DEDUCTIV DOMINA ACTIVITATEA
GANDIRII;

OPERAREA CU UN SISTEM VARIAT DE SIMBOLURI;



* NOTIUNILE: GRAD RIDICAT DE ABSTRACTIZARE Sl
GENERALIZARE;

* GANDIREA ESTE LOGICA, PROFUNDA, ORGANIZATA,
SISTEMATICA, RIGUROASA, REFLEXIVA SI DESCHISA LA NOU



A

PERSPECTIVE DE ABORDARE A GANDIRII

 TRECEREA IN REVISTA A PRINCIPALELOR SCOLI,
CURENTE IN PSIHOLOGIA GANDIRII

* PERSPECTIVA LOGICII CLASICE
* ASOCIATIONISMUL SENZUALIST

* INTROSPECTIONISMUL EXPERIMENTAL SAU
SCOALA DE LA WURTZBURG

* PSIHOLOGIA FORMEI SAU GESTALTISMUL
* STRUCTURALISMUL GENETIC — J. PIAGET

+  MODELUL TRIDIMENSIONAL AL INTELECTULUI
PROPUS DE J.P. GHUILFORD OFERA POSIBILITATEA
INTELEGERII MECANISMELOR DE FUNCTIONARE ALE

GANDIRILI. 2 Y O -~ Y



MODEEU{TRIDIMENSIONAL AL INTELECTULUI PROPUS”
/’DE J.P. GHUILFORD OFERA POSIBILITATEA INTELEGERII
'“ MECANISMELOR DE FUNCTIONARE ALE GANDIRII. =

Evaluare

Gandire convergenta

OPERATII

Gandire divergenta

Memorie
Cognitie

Unitati

Clase

PRODUSE Relatii
Sisteme
Transformari

Implicatii

Figurativ ~
Simbolic
Semantic N’
Comportamental

— \J \ \-/.\ /



~ GANDIREA CA PROCES COGNITIV SUPERIOR
- +GANDIREA ESTE PROCESUL COGNITIV
SUPERIOR DE EXTRAGERE A INSUSIRILOR
ESENTIALE, NECESARE §I LEGICE CU
AJUTORUL UNOR OPERATII ABSTRACT-
FORMALE, IN VEDEREA INTELEGERII,
EXPLICARII §I PREDICTIEI UNOR RELATII
CAUZALE DIN REALITATE SI A ELABORARII
UNOR CONCEPTE, NOTIUNI, TEORII, SISTEME
COGNITIVE CA MODELE MINTALE ALE —
REALITATIL. ° &7 ¢ > Y.

) -
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* PROCESAREA COGNITIVA ARE UN CARACTER
PROFUND, PREZINTA UN GRAD RIDICAT DE
AUTONOMIE MINTALA, UN NIVEL MAXIMAL DE
SELECTIVITATE IN RAPORT CU iNSUSIRILE LUMII

SI VIETIL.



o OPERATIILE GANDIRII

* OPERATIILE GANDIRII SUNT INSTRUMENTE PSIHICE DOBANDITE $I
PERFECTIONATE PRIN DEZVOLTAREA INTELECTUALA, PRIN
INVATARE $I EXERCITIU.

 OPERATIILE GANDIRII ACTIONEAZA iN CUPLURI OPERATORII CE SE
COMPLETEAZA RECIPROC: ANALIZA Sl SINTEZA, ABSTRACTIZAREA
SI GENERALIZAREA, INDUCTIA $I DEDUCTIA.



\4

"« ANALIZA §I SINTEZA COGNITIVA TSI AU ORIGINILE
SI SUNT PRECEDATE DE ANALIZA S| SINTEZA
PERCEPTIVA CARE SE DESFASOARA INTR-UN PLAN
CONCRET-INTUITIV, ASUPRA UNOR OBIECTE Sl
SITUATII CONCRETE.

* IN SCHIMB, DE TIP COGNITIV
SE DESFASOARA INTR-UN PLAN MINTAL, DUPA UN
MODEL Sl SUNT MEDIATE PRIN CUVANT SI ALTE
SISTEME DE SEMNE S| SIMBOLURI. ¥

S’ \ / o’
L%
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’ ~» PRIN ANALIZA INSUSIRILE UNUI OBIECT SAU ALE
UNEI CLASE DE OBIECTE SUNT SEPARATE,
ORDONATE — IN MINTE — DUPA ANUMITE CRITERII,
DUPA UN ANUMIT MODEL $I SUNT SINTETIZATE,
REFACUTE LA FEL SAU IN MOD DIFERIT, IN FUNCTIE DE
CERINTELE ACTIVITATII INTELECTUALE.

» SINTEZA SE DEFINESTE CA FIIND RECOMPUNEREA
MINTALA A OBIECTULUI DIN INSUSIRILE LUI INITIALE.



COMPARATIA

e

» COMPARATIA ESTE OPERATIA DE EVALUARE
PRIN RAPORTARE LA UNUL SAU MAI MULTE
CRITERII. $I ACEASTA OPERATIE ISI ARE
ORIGINEA TN COMPARATIA DUPA CRITERII
PERCEPTIVE DE CULOARE, FORMA, MARIME,
CONTRAST ETC. COMPARATIA IMPLICA
EVIDENTIEREA ASEMANARILOR Si
DEOSEBIRILOR ESENTIALE DINTRE MINIMUM
DOUA OBIECTE, PERSOANE, EVENIMENTE,
SITUATII, FENOMENE DUPA MINIMUM UN

CRITERIU COMUN. < O -

'
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_ ABSTRACTIZAREA $1 GENERALIZAREA

» ABSTRACTIZAREA $| GENERALIZAREA
CONSTITUIE OPERATIILE CELE MAI COMPLEXE ALE
GANDIRII SI AU UN CARACTER FORMAL, SE
DESFASOARA EXCLUSIV IN PLAN MINTAL, SUNT
TIPICE PENTRU PROCESAREA DE TIP DESCENDENT.



ABSTRACTIZAREA

» ABSTRACTIZAREA ESTE OPERATIA DE EXTRAGERE
A UNOR INSUSIRI ESENTIALE, A UNOR
INVARIANTI COGNITIVI INSUSIRI COMUNE
PENTRU O INTREAGA CLASA, CATEGORIE.
OPERATIA DE ABSTRACTIZARE EXPRIMA SIMULTAN
DOUA SENSURI: PE DE O PARTE SE EXTRAGE CEVA
ESENTIAL, IAR PE DE ALTA PARTE SE RENUNTA LA
TOT CEEA CE ESTE NERELEVANT, ACCIDENTAL,
CONTEXTUAL SAU CONJUNCTURAL.
ABSTRACTIZAREA AVANSEAZA IN PROFUNZIME
ASA CUM CAUTATORUL DE DIAMANTE SAPA SI DA
LA O PARTE PAMANTUL PANA AJUNGE LA

DIAMANT (ESEN'!'A).



GENERALIZAREA

* GENERALIZAREA ESTE OPERATIA PRIN CARE
INSUSIRILE EXTRASE CU AJUTORUL ABSTRACTIZARII
SUNT EXTINSE LA O INTREAGA CLASA DE OBIECTE-
FENOMENE. ABSTRACTIZAREA S| GENERALIZAREA
OPEREAZA SIMULTAN ASTFEL INCAT, PE MASURA CE
SUNT RELEVATE INSUSIRILE ESENTIALE, ACESTEA SUNT
EXTINSE LA CATEGORII DIN CE IN CE MAI LARGI.
ABSTRACTIZAREA SI GENERALIZAREA PREZINTA
GRADE VARIATE DE PROFUNZIME SI EXPANSIUNE IN

FUNCTIE DE EVOLUTIA CUNOASTERII UMANE.

J '
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_ CONCRETIZARE $I1 PARTICULARIZARE

« OPUSE ABSTRACTIZARII Sl GENERALIZARII SUNT OPERATIILE DE
CONCRETIZARE $1 PARTICULARIZARE.

* DRUMUL DE LA CONCRET LA ABSTRACT ESTE COMPLEMENTAR CELUI DE LA
ABSTRACT LA CONCRET, DAR PROFUND DIFERIT CALITATIV.

« CONCRETIZAREA CE URMEAZA ABSTRACTIZARII DEFINESTE PRIN
TRASATURI ESENTIALE UN OBIECT IDEAL, ABSTRACT CE INTRUNESTE
INSUSIRILE
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INDUCTIA SI DEDUCTIA

S| LE CLASEAZA

Aé |ZEAZA

El
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RATIONAMENTUL INDUCTIV

* RATIONAMENTUL INDUCTIV SURPRINDE REGULARITATEA $I
FACILITEAZA EXTRAGEREA S| FORMULAREA UNEI CONCLUZII
GENERALE DINTR-O MULTITUDINE DE CAZURI PARTICULARE.
LIMITA ACESTUI TIP DE RATIONAMENT CONSTA iN FAPTUL CA
NU SUNT UTILIZATE CAT MAI MULTE CAZURI SPECIFICE SI CAT
MAI VARIATE. ASTFEL CONCLUZIA RAMANE VALABILA PANA
CAND VOM INTALNI O EXCEPTIE, DEOARECE iN
RATIONAMENTUL INDUCTIV INTERVINE HAZARDUL, EL ARE UN
CARACTER PROBABILIST.



DEDUCTIA

« DEDUCTIA DESCRIE DEMERSUL DESCENDENT AL GANDIRII PE
VERTICALA CUNOASTERII. RATIONAMENTUL DEDUCTIV PORNESTE
DE LA GENERAL, PRIN INFERENTE Sl IMPLICATII S| AJUNGE LA
CAZURI PARTICULARE. DEDUCTIA DEBUTEAZA PRIN IPOTEZE SAU
PREMISE DEMONSTRATE CA FIIND ADEVARATE S| APOI DERIVA
IMPLICATIILE ACESTOR IPOTEZE.



\/ \-/J TEME —

1. MODELE DE ABORDARE A MEMORIEI: MODELUL LUI
EBBINGHAUS S MODELUL MEMORIEI DUALE

MODELUL MODAL A LUI ATKINSON/SHIFFRIN SI MODELUL
MEMORIEI DE LUCRU A LUI BADDELEY

MODELUL NIVELELOR DE PROCESARE A LUI CRAIK/ LOCKHART
SI MODELUL NEURAL.

DEFINIREA 1 CARACTERIZAREA MEMORIEI
PROCESELE MEMORIEI: ENCODAREA
PROCESELE MEMORIEI: STOCAREA
PROCESELE MEMORIEI: REACTUALIZARE
UITAREA

SISO W N

=

5. FORMELE MEMORIEI (SENZORIALA, MSD, MLD; MEMORIA
EXPLICITA $1 MEMORIA IMPLICITA)

N’
Y O A



\/ * RATIONAMENTUL (INFERENTA)

CAND GANDIM IN TERMENI PROPOZITIONALI, SUCCESIUNEA
GANDURILOR NOASTRE ESTE ORGANIZATA.

TIPUL DE ORGANIZARE SE MANIFESTA CAND INCERCAM SA
CONSTRUIM RATIONAMENTE.

RATIONAMENTUL ESTE O PROCEDURA PRIN CARE SE OBTIN
INFORMATII NOI DIN COMBINAREA CELOR EXISTENTE.

* RATIONAMENTUL DEDUCTIV
* RATIONAMENTUL INDUCTIV
* EURISTICA N’

i ~\ 4



1. RATIONAMENTU DEDUCTIV

* REGULILE LOGICIIl: CONFORM LOGICIENILOR CELE

MAI PUTERNICE INFERENTE SUNT CELE CARE AU
VALIDITATEA DEDUCTIVA- ESTE IMPOSIBIL PENTRU O V P |(
CONCLUZIE A INFERENTEI SA FIE FALSADACA PREMISELE P=adevarat
El SUNT ADEVARATE. D | e

« EXEMPLU: A) DACA AFARA PLOUA, VOI LUA O UMBRELA. g 1 |0

. B) PLOUA.

C) DE ACEEA VOI LUA O UMBRELA. Rationamentul deductiv poate fi:

- DACA P ATUNCI Q. 1. Silogistic (deducerea unei concluzii din 2 premize)

» 2. Ipotetico-dedictiv (2 premize si o concluzie)

3. Liniar (o relatie dintre 2 itemi)
Gigi e mai mare ca Florin.

* CONECTORI LOGICI: P SAU NON P; PVQ;

* PSIQ CUVALORI DE ADEVARAT SAU FALS.

Inferenta deductiva consta intr-o serie de calcule guvernate de regulile de deductie,
astfel incat, din anumite premise, o concluzie deriva cu necesitate logica.



s =
~_/“ 2.RATIONAMENTUL INDUCTIV

* “ESTE IMPROBABIL CA O CONCLULZIE SA FIE FALSA DACA PREMIZELE El
SUNT ADEVARATE".

* RI= RATIONAMENTUL DE INDUCERE A UNEI PROPRIETATI CONSTA IN
INDUCEREASAU GENERALIZARE AUNEI CARACTERISTICI CONSTANTE A
UNOR MEMBRII CE APARTIN UNEI CATEGORII—PENTRU TOTI MEMBRII
CATEGORIEL.

* EXEMPLU DE INFERENTA INDICTIVA:

* A) GEORGE A STUDIAT CONTABILITATEA CA DISCIPLINA FUNDAMENTAL
IN FACULTATE. ®

* B) GEORGE LUCREAZA PENTRU O FIRMA DE CONTABILITATE.
* C) DE ACEEA, GEORGE ESTE CONTABIL.

S’ \ / o’
L%
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\/ - 3. EURISTICA

* EURISTICA: ESTE O PROCEDURA MINTALA CARE ESTE RELATIV USOR

~ DE APLICAT S1 POATE DUCE DESEORI LA RASPUNSUL CORECT, DAR NU
ol INEVITABIL.

* EURISTICA LEGATA DE CAUZALITATE: OAMENII ESTIMEAZA
PROBABILITATEA UNEI & Jer\fJJ DUPA PUTEREA CONEXIUNILO
CAUZALE DINTRE EVENIMENTELE DIN SITUATIE.

~—

e EVALUAREA PROBABILITATILOR

« UN MARE NUMAR DE STUDII EXPERIMANTALE AU
EXAMINAT CUM SI CAT DE BINE OAMENII APRECIAZA
PROBABILITATILE PENTRU SARCINI IMPLICAND o
EVENIMANTE SIMPLE SAU MULTIPLE, CANTITATI INCERTE $I

PROBABILITATI COMPUSE $1 CONDITIONALE.
" \/ \ ' .\ /

) -
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- B’ABII.ITA% EA CA INCREDERE

* UNELE EVENIMENTE PAR UNICE SAU ATAT DE APROPIATE
_,DE UNIC, INCAT ESTE DIFICIL SA LE CONCEPTUALIZAM CA
PROVENIND DIN SETURI DE EVENIMENTE CU FRECVENTE

RELATIVE. DE EXEMPLU, CARE ESTE PROBABILITATEA CA IN

2008 PRESEDINTELE ROMANIEI SA FIE D-L BASESCU?
PROBABILITATILE PENTRU ACESTE EVENIMENTE POT FI

INTERPRETATE CA GRADE DE CONVINGERE SAU GRADE DE
INCREDERE. PENTRU ASEMENEA PROBABILITATI NU EXSTA

UN RASPUNS CORECT; DIFERITI OAMENI POT IN MOD
JUSTIFICAT SA AIBA DIFERITE GRADE DE INCREDERE IN
ACELEASI PROPORTII. TOTUSI, UN FEL DE VALIDITATE,

NUMITA CALIBRARE, POATE FI EXAMINATA INTR-O LARGA

COLECTIE DE EVALUARI ALE PROBABILITATII. UN SET DE
EVALUARIALE PROBABILITATII ESTE BINE CALIBRAT DACA,
PENTRU TOATE EVENIMENTELE PENTRU CARE O
PROBABILITATE DE O.XX A FOST ATRIBUITA, 0.XX% DIN
EVENIMENTE SE VOR INTAMPLA.

oYY O M
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* JUDECAREA PROBABILITATII DUPA
" REPREZENTATIVITATE

+CAND UN EVENIMENT NESIGUR SAU ESANTION ESTE
GENERAT DINTR-O POPULATIE DE ORIGINE PRINTR-
UN PROCES (CUM ESTE EXTRAGEREA ALEATOARE A
UNUI ESANTION DINTR-O POPULATIE), STUDIILE AU
ARATAT CA OAMENII Tl JUDECA PROBABILITATEA
"DUPA GRADUL IN CARE: (1) ESTE SIMILAR IN
PROPIETATILE ESENTIALE CU POPULATIA DE ORIGINE;
Sl "REFLECTA TRASATURILE FUNDAMENTALE ALE
PROCESULUI PRIN CARE ESTE GENERAT" (KAHNEMAN
Sl TVERSKY, 1972A, P.431). KAHNEMAN Sl TVERSKY
AU NUMIT ACEASTA STRATEGIE DE ESTIMAT
PROBABILITA]’I EURISTICA DE REPREZENTATIVITATE.




: OAMENII CE FOLOSESC EURISTICA DE REPREZENTATIVITATE POT FI
ABATUTI FIE URMARIND CARACTERISTICI CARE SUNT NORMATIV
IRELEVANTE, FIE NELUAND IN CONSIDERARE CARACTERISTICI CARE
SUNT NORMATIV IMPORTANTE.

e CA EXEMPLU PENTRU PRIMUL TIP DE EROARE, OAMENII JUDECAND
POSIBILELE REZULTATE IN A DA CU BANUL, CU O MONEDA NETRUCATA,
CONSIDERA HTTHTH MA| PROBABIL DECAT HHHTTT, PENTRU CA LIPSA
UNEI ORDINI APARENTE IN PRIMUL CAZ PARE A FI MAI
REPREZENTATIVA PENTRU UN PROCES ALEATOR. GASESC DEASEMENEA
HTTHTH MAI PROBABIL DECAT HHHHTH, PENTRU CA ULTIMUL NU
REPREZINTA NETRUCAREA MONEDEI (KAHNEMAN S| TVERSKY, 1972A).
AL DOILEA TIP DE EROARE ESTE EXEMPLIFICAT DE NELUAREA 1 IN
CONSIDERARE A MARIMII ESANTIONULUI, O CARACTERISTICA A
ESANTIONULUI CARE NU ARE PARALELA iN POPULATIE.

* ASTFEL, OAMENII CRED CA INTR-UN SPITAL MARE (IN CARE
APOXIMATIV 45 DE COPIl SUNT NASCUTI IN FIECARE ZI) AR FI LA FEL
DE PROBABIL CA INTR-UN SPITAL MIC (iIN CARE SE NASC APROXIMATIV
15 COPII IN FIECARE ZI) SA EXISTE O ZI IN CARE MAI MULT DE 60%
DINTRE COPII SA FIE DE SEX MASCULIN.



* PROBABILIFATI COMBINATE

-

o

n

IN ANIl 1960 O TEMA MULT CERCETATA A FOST INTREBAREA
_ CAT DE BINE FOLOSESC OAMENII INFORMATIILE DIN DATE
PENTRU A ADUCE LA ZI PROBABILITATEA CA O IPOTEZA ESTE
ADEVARATA. ACEASTA CERCETARE (REVAZUTA DE SLOVIC S
LICHTENSTEIN, 1971) A FOST BAZATA PE UN PUTERNIC MODEL
NORMATIV, TEOREMA LUI BAYES. FIIND DATE MAI MULTE
IPOTEZE MUTUAL EXCLUSIVE SI EXHAUSTIVE, H, SI DATE, D,

TEOREMA LUI BAYES spgr(ﬁ /Z\)P (Hi)
Yalull

P(Hi/D) =
ip(%i)P(Hi)

P(Hi/D) este probabilitatea ca H sa fie adevarat, {inand cont de noile date, D,
ca si de cele anterioare. P(D/Hi) este probabilitatea conditionala ca datele D
sa fie observate daca ipotezele H ar fi fost adevarate. Pentru un set de ipoteze
mutual exclusive si exhaustive, valorile P(H/D) reprezinta impactul datelor D
asupra fiecarei dintre ipoteze. Valoare P(H) este probabilitatea precedenta a ipotezelor H.
Si ea este o probabilitate conditionala, reprezentand probabilitatea lui H conditionata

de toate informatiile valabile inainte de E/rimitajl"i D, numitorul serve&ge_}ca o constanta.

y ~ \ /
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* NEGLIJAREA INFORMATIEI BASE-RATE A APARUT Sl IN STUDIILE PROBLEMEI TAXIULUI
__DE'KAHNEMAN SI TVERSKY (1972,B) SI ALTII:

« DOUA COMPANII DE TAXI OPEREAZA INTR-UN ORAS DAT, ALBASTRI SI VERZII
(CORESPUNZATOR CULORII MASINII PE CARE O C,'ONDUC) 85% DINTRE TAXIURILE

~/ DIN ORAS SUNT ALBASTRE SI CELE 15% CE RAMAN SUNT VERZI. UN TAXI FOST
IMPLICAT TINTR-UN ACCIDENT IN TIMPUL NOPTII SI A PLECAT DE LA LOCUL FAPTEI.

« UN MARTOR A IDENTIFICAT MAI TARZIU TAXIUL CA FIIND UNUL VERDE. CURTEA A
TESTAT ABILITATEA MARTORULUI DE A DISTINGE INTRE TAXIURI VERZI SI ALBASTRE
IN CONDITII DE VISIBILITATE NOCTURNAA. S-A GASIT CA MARTORUL ERA CAPABIL
SA IDENTIFICE FIECARE CULOARE CORECT IN PROPORTIE DE 80%, DAR LE
CONFUNDA IN 20% DINTRE CAZURI. CARE CREDETI CA SUNT CAUZELE CA TAXIUL
SA Fl FOST INTR-ADEVAR VERDE, ASA CUM SUSTINEA MARTORUL?

* FOLOSIND TEOREMA LUI BAYES, SE OBSERVA CA EFECTUL PROBABILITATILOR
PRECEDENTE (0.85, 0.15) DEPASESTE USOR EFECTUL PROBABILITATILOR
CONDITIONALE (O 8, 0.2); RASPU[}J@UL NORMATIV CORECT ESTE:

0,8(0,15)
0,8(0,15)+0,2(0,85)

P(Verde/Date) =



| \/ REZOLVAREA DE PROBLEME -

) 9 o i ”
INTELEGEREA ESTE GANDIREA IN DESFASURARE, REZOLVAREA DE PROBLEME EST
), DIREA IN ACTIUNE N/
* NOTIUNI:
Nt

* PROBLEMA (OBSTACOL COGNITIV, CA O BRESA IN CUNOASTERE, CA O SITUATIE
FATA DE CARE REPERTORIUL DE RASPUNSURI ALE SUBIECTULUI NU ESTE SUFICIEN
PENTRU A O INTELEGE)

SITUATIE PROBLEMATICA (CEEA CE E ATIPIC S| GENEREAZA CONFLICTE)

SPATIU PROBLEMATIC (REPREZENTAREA PROBLEMEI; PRESUPUNE PREZENTA A 3
STARL: INITIALE; FINALE S! INTERMEDIARE)

CONDUITA REZOLUTIVA (TRECEREA DE LA O STARE LA ALTA PRIN INTERMEDIUL
UNOR OPERATORI LOGICI)

ETAPELE PROCESULUI REZOLUTIV POT FI GRUPATE iIN DOUA MOMENTE
MAJORE:

* PUNEREA PROBLEMEI; N
* REZOLVAREA ACESTEIA. _ = Q) /
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* FACTORII CARE INFLUENTEAZA REZOLVAREA DE PROBLEME
ACTORI OBIECTIVI POT Fl: -/

o * PRESIUNEA TIMPULUI: IN GENERAL LUCRAM PROST IN CRIZA
~ DE TIMP, DAR, PE UNII, CRIZA DE TIMP 1l STIMULEAZA;

* * NOUTATEA PROBLEMEI: POATE CONSTITUI PENTRU UNII UN
FACTOR INHIBITOR, DAR PENTRU ALTII UN FACTOR
STIMULATOR;

* * DIFICULTATEA PROBLEMEI POATE INDUCE O STARE DE STRES,
DE INCORDARE, DAR POATE CONSTITUI SI UN FACTOR
STIMULATOR AL NEVOII DE COMPETITIE;

e « MODUL DE FORMULARE A PROBLEMEI: PROBLEMELE CLAR
FORMULATE, CONCISE, FARA EXCES DE DATE INUTILE SUNT
MAI USOR REZOLVATE DECAT CELE “INGROPATE” IN DETALII;

* *+ AMBIANTA: O AMBIANTA CU DISCONFORT, CU ZGOMOT,
CU MULTE PERSOANE POATE AFECTA PRODUCTIVITATEA —/
REZOLUTIVA.

N’
Y O A
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‘,EAC/TORII SUBIECTIVI CARE POT AFECTA NEGATIV PROCESUL
REZOLVARII DE PROBLEME POT Fl:
* « TENSIUNEA EMOTIONALA PREA PUTERNICA;

* * LIPSA DE MOTIVATIE SAU MOTIVAREA EXCESIVA PRIN
TEAMA DE ESEC, TEAMA DE SANCTIUNI SAU ANTICIPAREA
UNOR RECOMPENSE FOARTE MARI;

* » OBOSEALA INTELECTUALA CARE AFECTEAZA
CAPACITATEA DE CONCENTRARE, COERENTA LOGICA A
ACTIUNILOR.



= INTELEGEREA -

4)_,ME/ANISMUL INTELEGERII ARE LA BAZA, iN PRIMUL RAND, UN
“ CUPLAJ INFORMATIONAI.

. SITUATIILE CARE SE CER A FI INTELESE SUNT — IN MOD OBISNUIT
— SITUATII PROBLEMATICE, ADICA ACELE SITUATII FATA DE CARE
REPERTORIUL NOSTRU DE RASPUNSURI NU ESTE SUFICIENT
PENTRU A LE DEPASI.

* 2) AL DOILEA MECANISM ESTE REPREZENTAT DE SISTEMELE
ASOCIATIVE

* 3) AL TREILEA MECANISM AL INTELEGERII ESTE ANALOGIA. CAND
OAMENII PRICEP CEVA ANUME PRIN ANALOGIE, El INTELEG UN
LUCRU iN RELATIE CU ALT LUCRU. IATA CATEVA EXEMPLE
SUGESTIVE DE ANALOGIE:

e STRUCTURA ATOMULUI - SISTEMUL SOLAR;
. e MOLECULELE DE GAZ - BILELE DE BILIARD: ®)
. e MEMORIA UMANA - BIBLIOTECA.

* PRIN ANALOGIE PUTEM iNTEI.EGE CEVA NEFAMILIAR TN TERMENIT™
ALTUI LUCRU INTELES DEJA. \ Q, J

4 hd X
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+ UN ALT EXEMPLU FOMRTE &G RAUN PENTRU PROBLEMELE
DE INTELEGERE, DISCUTAT DE WERTHEIMER (1959), CONSTA
iN AFLAREA ARIEI UNUI PARALELOGRAM.

* ELEVII SUNT INVATATI CA ARIA UNUI PARALELOGRAM SE
CALCULEAZA CU FORMULA A=B*H, UNDE B ESTE BAZA LUI,
IAR H INALTIMEA LUL.

 WERHEIMER DESCRIA DOUA MODURI iIN CARE FORMULA
PUTEA FI INTELEASA.

 INTR-O REPREZENTARE, B ESTE LUNGIMEA LATURII
ORIZONTALE A PARALELOGRAMULUI $1 H ESTE LUNGIMEA
LINIEI VERTICALE DINTR-UN COLT AL VARFULUI FIGURII
PANA LA BAZA.

* MULTI ELEVI, FOLOSIND APARENT ACEASTA
REPREZENTARE DEVIN BUIMACITI DACA SUNT RUGATI SA
GASEASCA ARIA UNUI PARALELOGRAM ORIENTAL DIFERIT.

¥ | ! Y.
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U DOILEA MOD DE INTELEGERE AL FORMULEI
RINDE © RELATIE INTRE PARALELOGRAME $I
REPTUNGHIUR|. UN PARALELOGRAM POATE F /

~INDEPARATAREA UNEI PARTI TRIUNG

RESPECTIV L '[r
TRANSFORMAT PARALELOGRAMUL.

ASTFEL NU INT

RAN?ORMAT TR-UN DREPTUNGHI PRIN

ULARE DINTR-UN
CAPAT $l ATASAREA ACESTEIA LA CELALALT CAPAT.

* ASTFEL, BAZ£ | INALTIMEA SUNT EGALE CU LUNGIMEA §I

MEA DREPTUNGHIULUI IN CARE A FOST

LNESC NICI O DIFICULTATE IN REZOLVAREA

« COPII CARE?ENEEI.EG PROBLEMA PARALELOGRAMULUI

PROBLEMEI IN CARE FIGURA ESTE ORIENTATA DIFERIT il
POT FRECVENT SA-$I TRANSFERE CUNOSTINTEI.E PENTRU A

REZOLVA PROBLEME MAI COMPLEXE, C
ARIEI UNUI TRAPEZ.

M AR Fl AFLAREA

LTIMEA

» CELE DOUA REPREZENTARI CUPRIND TRA$N§R| DIFERITE

DE PROBLEME SPECIFICE, UNA CU BﬁZA Sl
N FIGU
LTIMEA DEFINITE IN TERMENI

IDENTIFICATE CU LOCATII iPECIFICE
CEALALTA CU BAZA §I
MAI GENERALI.

©

D
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2 CONCEPTUALIZAREA

* CATEGORIZARE $1 PROTOTIPURI

* CATEGORIZAREA $1 PROTOTIPURILE FAC PARTE DIN ACTIVITATEA DE
CONCEPTUALIZARE A GANDIRII. PRIN CONCEPTUALIZARE GANDIREA
ELABOREAZA MODELE MINTALE ALE REALITATII.

e SUNT MODELE INFORMATIONALE CARE CONDENSEAZA, CONSERVA,
SISTEMATIZEAZA TRASATURILE COMUNE, GENERAL VALABILE PENTRU
O INTREAGA CATEGORIE DE OBIECTE-FENOMENE.



PROTOTIPUL

 PROTOTIPUL INTRUNESTE INTR-UN MOD EMPIRIC. IN BAZA
EXPERIENTEI PROPRII SI TN BAZA EXPERIENTEI UNEI ANUMITE CULTURI SI
CIVILIZATII LA UN ANUMIT MOMENT DAT, TRASATURILE COMUNE,
CELE MAI EVIDENTE ALE UNEI CATEGORILI.



-
- CONCEPTE EMPIRICE, CONCEPTE STIINTIFICE

*, CONCEPTELE EMPIRICE, DUPA CUM ARATA M. ZLATE,
INTEGREAZA TRASATURI CONCRETE, PARTICULARE,
INSUSIRI LOCALE RESTRICTIVE, DEPENDENTE ACCIDENTALE
S| NEESENTIALE.

* ELE SE CONSTITUIE IN COPILARIE SI PE PARCURSUL
SCOLARITATII PRIN ACUMULAREA S| SISTEMATIZAREA
UNEI EXPERIENTE CONCRET INTUITIVE, INTR-O MANIERA
ASCENDENTA, DE JOS IN SUS, DE LA ASPECTE
PARTICULARE, DE LA OBIECTE SI SITUATII CONCRETE,
CARE SE ORGANIZEAZA IN REPREZENTARI CU UN GRAD
DIN CE IN CE MAI MARE DE GENERALIZARE, DAR CU UN
GRAD SCAZUT DE ESENTIALIZARE. «

—
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CONCEPTELE STIINTIFICE

* CONCEPTELE STIINTIEICE SE ACHIZITIONEAZA IN

MOD OBISNUIT, PRIN INVATARE, EDUCATIE, ASIMILARE
DE CUNOSTINTE STIINTIFICE SISTEMATIZATE IN
CUNOASTEREA UMANA LA UN MOMENT DAT. PRIN
DEMERSUL DESCENDENT SE PORNESTE DE LA LEGI,
NORME, REGULI, PRINCIPII, DEFINITII CARE AU UN
CARACTER IMPERATIV. CONCEPTELE SAU NOTIUNILE
STIINTIFICE INTEGREAZA SI CONDENSEAZA
INSUSIRI ESENTIALE VALABILE UNIVERSAL PENTRU
O CATEGORIJE DE FENOMENE. NOTIUNILE STIINTIFICE
INGLOBEAZA TRASATURI ESENTIALE, DAR NU SUNT
REDUCTIBILE LA O ANUMITA INSUSIRE



./

CONSTRUCTIA CONCEPTELOR
STIINTIFICE

OBSERVAM CA IN CONSTRUCTIA CONCEPTELOR STIINTIFICE SE
IMBINA CELE DOUA DEMERSURI ALE CUNOASTERII, CONCEPTELE
EMPIRICE CONSTITUIE O BAZA, UN SUPORT PENTRU CELE STIINTIFICE,
CARE, LA RANDUL LOR INTRODUC O ORDINE RIGUROASA iN
STRUCTURA PIRAMIDEI.
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- CE SUNT HARTILE GANDIRII?

THINKING MAPPING

* ACEST CONCEPT, DEZVOLTAT DE DR. DAVID HYERLE
REPREZINTA UN SET DE TEHNICI VIZUALE CE
INCURAJEAZA INVATAREA S| MEMQRAREA PE
TERMEN LUNG. ACESTE TEHNICI - HARTI ALE GANDIRII
— SUNT FOLOSITE IN GRADINITE, SCOLI, LICEE,
UN/\IAVERSITATI FIRME, CORPORATII DIN INTREAGA
LUME

. IN GRADINITE DE EXEMPLU SUNT
FOLOSITOARE LA FUNDAMENTAREA NOTIUNILOR DE
GRUPARE, CLASIFICARE SORTARE. MAI TARZIU, IN
GIMNAZIU ELE POT FI FOLOSITE LA CATEGORIZARII:
IDEI PRINCIPALE, CLASIFICARI, DETALII ALE UNOR
CONCEPTE CUM AR FI : MOTIVATIA, GANDIREA
PIENTRlSJ A PUTEA FI MAI USOR DE URMARIT SI DE
INTELE
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| 1). HARTA TIP CERC CARE ESTE FOLOSITA IN DESCRIERI, «®
i BRAINSTORMING, DEFINIREA UNEI IDEI, LUCRU, CONCEPT,

-/ OBIECT. IN CENTRUL CERCULUI FOLOSIM UN NUME, IDEE,
CONCEPT, SIMBOL CE DORIM SA-L DEFINIM, DESCRIEM.

our rabbit

/o ! @ A
doesn't like morshr::llows * “ \
hot dogs tabby ," aj —
13 years old o |l 43 ivesin, 22 l
ears o ir
' ? :' [ water * @
playful |'-.‘ & ’ B /
i /
afraid of ™ A &2 '

&

&4
&7
Q . ,_,/"' ;



2) BUBBLE MAP

REPREZINTA AL DOI-LEA TIP DE
SCHEME LOGICE ALE
REPREZENTARILOR MENTALE $I
SUNT FOLOSITE IN A DESCRIE,
CARACTERIZA CALITATILE
OBIECTELOR,
LUCRURILOR, IDEILOR,
CONCEPTELOR ETC
IN CERCUL CENTRAL ESTE
s A .  TRECUT OBIECTUL DE DESCRIES,
/ % Lo X \ IAR IN JURUL SAU SUNT _
sweet| | | fattening | nooth | CONECTATE TRASATURILE SALE
o / IN ALTE CERCURI CONECTATE DE _

N s
. J \ / \ J
- ey gV —_— - e E L

Y \/ — /
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4)SCHEME COMPARATIVE-CONTRAST

S’

SE FOLOSESC CAND COMPARAM IN CONTRAST DOUA IDEI, CONCEPTE,
OBIECTE FIECARE INTR-UN CERC IAR IN JURUL LOR GRAVITEAZA
CARACTERISTICILE LOR.

|  feline

| \ 1 I‘L»
| rodent .] g I\
\ / \

tabbyl |

/ 3 ' mammal |
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* SPIDER CONCEPT MAP
THE"SPIDER" CONCEPT MAP IS ORGANIZED BY PLACING THE
CENTRAL THEME OR UNIFYING FACTOR IN THE CENTER OF THE

MAP. OUTWARDLY RADIATING SUB-THEMES SURROUND THE
CENTER OF THE MAP.

e HIERARCHY CONCEPT MAP
THE HIERARCHY CONCEPT MAP PRESENTS INFORMATION IN A
DESCENDING ORDER OF IMPORTANCE. THE MOST
IMPORTANT INFORMATION IS PLACED ON THE TOP. . _
DISTINGUISHING FACTORS DETERMINE THE PLACEME , &
THE INFORMATION. (=3
ﬁm
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http://classes.aces.uiuc.edu/ACES100/Mind/ graphics/spiderb.gif
http://classes.aces.uiuc.edu/ACES100/Mind/graphics/heirb.gif
http://classes.aces.uiuc.edu/ACES100/Mind/ graphics/spiderb.gif
http://classes.aces.uiuc.edu/ACES100/Mind/ graphics/spiderb.gif
http://classes.aces.uiuc.edu/ACES100/Mind/graphics/heirb.gif
http://classes.aces.uiuc.edu/ACES100/Mind/graphics/heirb.gif

|
i

B3
7d Y

Q
=
(

2
&

* FLOWCHART CONCEPT MAP
THE FLOWCHART CONCEPT MAP ORGANIZES INFORMATION

IN A LINEAR FORMAT.

» SYSTEMS CONCEPT MAP
THE SYSTEMS CONCEPT MAP ORGANIZES INFC
A FORMAT WHICH IS SIMILAR TO A FLOWCHAF '\’.lﬁ_.-.
ADDITION OF 'INPUTS' AND 'OUTPUTS". b s

(oo Ll
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Knowledge Input

Sensory Memory
—

(1 sec. Duration)

Shortterm or working memaory
1-30 sec. Duration

Limited to 7 + 2 independant chunks
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Long Term Memaory
Minitues to lifetime recall

Hote and Meaningful Learning continueum
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