Physics
Можем добавить любой объект в сцену, дать ему материал. Далее добавляем ему компонент. Add component -> Physics -> Rigidbody и после этого дублируем наш объект пару раз
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Что бы нам проверить эту симуляцию, мы запускаем наш проект Play, не отключая режим Play мы можем перейти обратно в Scene и двигать наши объекты они будут подвергаться физике. Но как только мы отключим режим симуляции все внесенные ихменения исчезнут.

Сделаем объекты более упругими, для этого я бы хотела создать Physics material.
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[bookmark: _GoBack]Этот материал мы можем разместить в компоненте Collider
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Collider работает вместе с компонетом RgigidBody, можно перетащить материал в Collider, но если у вас несколько объектов с физикой, то можно выбрать их всех через Shift и если у них одинаковые компоненты, то когда я буду перетаскивать материал, ко всем объектом он приметься.
Так же мы можем настроить наш Physics material
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Поставив следующее значение мы получим упругий материал, как мяч
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Если мы удалим компонент Collider, наш объект уже не будет сталкиваться ни с чем, и наш объект просто упадет сквозь землю и другие объекты, поэтому эти два компонента должны работать вместе.
Есть несколько типо Collider
· Box Collider
· Spher Collider
· Capsule Collider
· …..
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И мы можем использовать обсалютно разные коллайдеры для любого объекта.




image1.png
4 Rigidbody

Mass 1
Drag 0
Angular Drag 0.05

Automatic Center Of v
Automatic Tensor v

Use Gravity v
Is Kinematic
Interpolate None

Collision Detection ~[Discrete:
Constraints
Layer Overrides




image2.png
TR AT e

Generate Lighting
Open C# Project
View in Import Activity Window

Properties.

Ctrl+Shift+L

Alt+P.

LEtls Hate
Render Texture
Lightmap Parameters
Lighting Settings
Custom Render Texture

Animator Controller
Animation

Animator Override Controller
Avatar Mask

Timeline
Signal

Physic Material




image3.png
W v Box Collider
Edit Collider
Is Trigger

Provides Contacts
Material

None (Physic Material)




image4.png
O Inspector

& New Physic Material (Physic Material)

Dynamic Friction
Static Friction
Bounciness
Friction Combine
Bounce Combine

06
06

0
Average
Average





image5.png
Dynamic Friction
Static Friction
Bounciness
Friction Combine
Bounce Combine

06
06

1
Average
Average




image6.png
acoll

Search
GooxColicer
01 Box Collider 2D
§ Capsule Collider
0 Capsule Collider 2D
O circle Collider 2D
& Composite Collider 2D
% Custom Collider 2D
2 Edge Collider 2D
H Mesh Collider
ArPolygon Collider 2D
& Sphere Collider
@ Terrain Collider

: Tilemap Collider 2D





